Petit lexique des termes utilisés

Caver : consiste a passer sa pointe de I’autre c6té de la
lame adverse (intérieur <> extérieur), ou de dessus la garde
adverse a dessous ou inversement. Souvent associé a I’idée
de frapper d’estoc, mais pas uniquement.

Cavation : action de caver

Contrecavation : consiste a caver sur une cavation
adverse

Serrer : Placer son épée en position de frapper d’estoc tout
en se couvrant d’un coup direct adverse. Cette action peut
amener a pousser la lame adverse si la pointe est
menagante, mais pas nécessairement. Chez Giganti, serrer
sous entend également approcher de I’adversaire pour se
mettre & distance de frapper (gagner la mesure).

Tourner le nceud de la main : basculer le poignet de
pronation en supination ou inversement.

Taille : coup de taille donné de la droite vers la gauche
(pour un droitier). D autres traités parlent de maindroit ou
de mandritte. Le coup a la téte est appelé également de
cette maniére par Giganti, mais on trouve aussi fendant.

Traverse, travers : coup de taille donné de la gauche vers
la droite. D’autres I’appellent revers.

Intérieur, extérieur, dedans, dehors : Ces termes
sont utilisés pour définir la trajectoire et le
positionnement des lames I’une par rapport a
I’autre. Ils sont définis par une ligne verticale
passant par le centre de la garde adverse.

Extérie

Dehors
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Ecole ou Théatre

Auquel sont représentées diverses maniéres

de se servir de I’épée seule, ou accompagnée

du poignard, tant pour détourner que pour
donner le coup

De
Nicolas Giganti Vénitien

Des gardes & contregardes

Celui qui prétend de se faire professeur de la science des
armes, a besoin de la connaissance de plusieurs choses.
Dont pour donner commencement & ces miennes lecons,
je traiterais premierement des gardes & contregardes,
c’est a dire des postures & contrepostures, de I’épée, pour
ce que c’est la premiere chose, a laquelle survenant
quelque occasion de querelle, il faut avoir égard, pour se
pouvoir assurer de I’ennemi. Pour donc se mettre en
garde, il y a beaucoup de choses a observer, comme on
peut voir es figures suivantes : A savoir de se mettre a
pieds fermes, iceux étant la base et fondement de tout le
corps en pas juste, plutdt restreint que trop long pour le
pouvoir accroitre : tenir I’épée & le poignard bien ferme
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en la main, tantdt haut, tant6t bas, tantot étendu : I’épée
aussi, tantot haute, tantdt basse, tantdt du coté dextre,
tantot au senestre, selon que 1’occasion de détourner ou
de donner le coup se présente, de sorte que I’ennemi tirat
de la pointe ou de taille, on le puisse détourner & blesser
en méme temps, avec la vie, ou le corps disposé et
prompt. Pour ce la disposition & promptitude du corps
faillant, ce sera chose facile & I’ennemi, de le mettre en
désordre, ou par une traverse, ou par un coup droit, ou par
un coup de pointe, ou par quelque autre maniére, en sorte
que combien on voudrait reparer, ou détourner le coup, on
demeurerait toutefois en danger. Et faut étre averti, que le
poignard doit garder | ‘épée de I’ennemi, pour parer le
coup que I’ennemi voudrait donner : & que I’épée regarde
toujours la partie découverte de I’ennemi, en sorte qu’en
tirant le coup il en demeure blessé. Et en ceci consiste
tout I’artifice de cette profession. Puis faut-il aussi noter
que tous les mouvements de I’épée sont des gardes a celui
qui les peut connaitre : & que toutes les gardes sont
bonnes a celui qui s’en sert dextrement : Mais au
contraire nul mouvement sert de garde a celui qui ne s’y
entend : & ne peut étre bon a celui qui n’en sait faire.
Cette profession ne requiert autre chose que science et
exercice : & étant exercée donne la science. C’est un
artifice de se mettre en garde a découvert : & se fait afin
que I’ennemi voulant donner le coup, se mette en
désordre & danger. Aussi est-ce un artifice de s’y mettre a
couvert, en sorte que serrant I’ennemi on le puisse
atteindre. Donc on s’apercoit, que toute garde est utile a
celui qui I’entend, & ne profite a rien a celui qui ne
I’entend point. Et voici quant aux gardes.

Quant aux contregardes : Faut noter que celui qui a la
connaissance de cette profession, jamais ne se mettra en
garde, mais tachera de se mettre en contregarde. Et pour
se mettre en contregarde, il faut étre averti, de se mettre
hors de mesure, c’est a dire, en distance, avec I’épée et le
poignard haut, la vie forte, & le pas ferme & assuré. Puis
faut considérer la garde
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de | “‘ennemi ; en apres le serrer peu a peu, de I’épée avec
assurance de la sienne, a savoir en joignant I’épée a celle
de I’ennemi, en la couvrant en sorte qu’il ne puisse
donner coup, s’il ne cave ou tourne I’épée. Et en voici la
raison : s’il tourne I’épée, il fait deux temps : le premier
est, le tour méme, qui est le premier temps, puis il donne
le coup, qui est le second. Et cependant qu’il tourne, il
peut étre blessé de plusieurs maniéres (comme on verra es
figures de ce mien livre) devant qu’il aie le temps de
pouvoir donner le dit coup. Mais s’il change de garde en
contregarde, il le faut suivre avec I’épée au devant, &et
s’assurer toujours de son épée avec le long du poignard :
en sorte que toujours au premier temps du tour de son
épée, il puisse étre atteint, & ne puisse donner coup sinon
en deux temps : desquels on se pourra reparer trés
facilement : Ce qui suffira quant aux gardes &
contregardes.

Du temps & de la mesure

Ce n’est point pour bien pouvoir se mettre en garde ou
contregarde, ne pour savoir bien tirer I’estoc, une
mandritte & traverse, ne pour savoir nouer les mains ou
manier bien I’épée, qu’on est estimé de bien reparer &
frapper : ainsi pour bien s’entendre au temps & a la
mesure. Et celui qui ne s’y entend, combien qu’il repare,
& combien qu’il frappe, si ne peut-on dire, qu’il sache
bien reparer & frapper, pour ce que tant au frapper qu’au
reparer il peut commettre quelque erreur, & encourir en
mille dangers.

Ayant donc traité des gardes et contregardes, s’ensuit que
je traite aussi du temps, pour s’y pouvoir accommoder
sachant quand on doit reparer ou frapper.

Par la mesure on entend tel espace ou distance, qu’on
puisse atteindre I’ennemi de I’épée : & quand on se
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tient plus loin, & on ne le peut plus joindre on se dit étre
ou se tenir hors de mesure.

Le temps se connait en cette maniére : Si I’ennemi est en
garde, il se faut mettre hors de mesure, & se tenant aussi
sur la sienne, s’assurer avec son épée de celle de
I’ennemi, & bien prendre garde a ce qu’il veut ou peut
faire :

S’il cave, c’est un temps auquel on peut le frapper : s’il
change de garde, ce changement est un temps : s’il se
tourne, c’est un temps : s’il s’approche pour venir en
mesure, cependant qu’il chemine devant d’y parvenir,
c’est un temps, auquel il peut étre frappé : Sil tire le coup
soit d’estoc ou de taille c’est encore un temps de parer &
frapper ensemble : s’il se tient en garde pour attendre,
c’est aussi un temps, auquel il faut le serrer & le frapper.
Etant en mesure ou on le trouvera découvert. Or tout
mouvement de poignard, d’épée, de pied, & de corps,
comme quand on se met en garde, est un temps duquel on
se peut servir. Car il y a en ces mouvements certains
intervalles, esquels I’ennemi étant empéché sans doute
peut étre prévenu et frappé : Vu qu’en se mouvant il ne
peut frapper. Et voici la mesure & le temps, desquels il
faut avoir bonne intelligence pour bien pouvoir parer &
frapper. Ce qui sera montré plus distinctement es lecons
et figures suivantes.
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Comment on tire d’estoc
Figure 1

Aprés avoir traité a suffisance des gardes,
contregardes, mesures & temps, il est nécessaire de
montrer & donner a entendre, comment il faut
porter la vie pour tirer une estocade, & se sauver.
Car pour bien apprendre cet art, il faut
premierement bien savoir porter la vie, & tirer
I’estoc de loin, comme on le voit en cette figure : Et
c’est en quoi le principal consiste, a savoir, au tirer
de I’estoc long, vite, fort, subit, & se retirer hors de
la mesure. Or pour tirer la stoccade longue, il se
faut mettre en pas juste et ferme, plutdt court que
long, pour le pouvoir accroitre, & en tirant la
stoccade, étendre la main de I’épée, pliant le genou
autant qu’on peut. La vraie maniére de tirer d’estoc
est, qu’apres s’étre mis en garde, on étende ou
avance le bras & le corps en méme temps, en sorte
que I’ennemi en soit atteint devant qu’il s’en puisse
donner de garde. Car si on avangait la vie, I’ennemi
s’en apercevrait, & se servant du temps, il pourrait
parer & frapper en méme temps.

Pour se retirer en arriére, il faut faire le
commencement de la téte. Car la retirant tout le
corps la suit : & puis le pied est aussi retiré. Car si
on retirait le pied premierement, la téte et le corps
demeureraient avancés non sans danger.

Pour donc bien apprendre cette science, il se faut
exercer a bien tirer cette stoccade, laquelle étant
bien apprise, tout le reste se comprendra tant plus
facilement, comme au contraire, sans I’avoir bien a
commandement, on se travaillera en vain au reste.
C’est pourquoi, amis Lecteurs, que je la répéterais
souventefois es legons suivantes, selon que
I’occasion se présentera, a fin qu’elle soit tant
mieux comprise avec
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toutes ses diversités, & ne soit pas besoin de m’objecter,
que je redis souvent la méme chose.

Pourquoi I’Auteur commence par
I’épée

Ayant proposé de traiter en ce premier livre de deux
sortes d’armes seulement, a savoir de I’épée seule, ou de
I’épée et du poignard ensemble : j’ai voulu faire le
commencement par I’épée, d’autant que c’est I’arme plus
commune et usitée : réservant le traité de plusieurs autres
armes pour un autre livre, lequel j’espere de publier, s’il
plait a Dieu en bref. Et celui qui sait bien manier I’épée,
saura aussi aucunement manier toutes les autres sortes
d’armes. Mais d’autant qu’on ne se sert partout du
poignard & de la rondache : voire advenant souvent qu’il
se faut aider & défendre de I’épée seule, je veux bien
avertir les amateurs de cette science d’apprendre devant
toute chose, de bien apprendre a jouer de I’épée, combien
qu’il serait assuré d’avoir le poignard & la rondache en
les querelles a son commandement, afin, que comme il
advient, le poignard ou la rondache lui tombant de la
main, il se puisse défendre & se servir de I’épée seule.
Joint que celui qui sait bien manier I’épée seule, s’en
servira aussi bien & au parer & au frapper, comme s’il
avait aussi le poignard.
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vouipuille coucherlicllene cane, ou eli tournée,ou vons vons
ticndrez allem e fur les picds.le corps Ferme anecle bras de Ue-
fpeecliendu,deroide ponr pouusic parer & Fajer, comme i€
cltronftrienlafigace Sivevez Uennciy envae garde haul-
teouballe, &2 ne vous mettes contie cofle fiene varde , &
nevousallzarez de [m'ltl_r&:; VUUE VAR INGURENET &n grin
“dangercombien que Vennemy feroit moindee & en ba fence
S&enla practigyved que vous vaus [Poutiee idcdnes &bl fee
tons deuyou boe il vouspourrois arrefer, ou mettre enabeif-
ﬁcrflll eantes cu cavadesde I-:ancfi*l.'-r,nu pac auires chofes
au’ il pencran cogrep :':lx[:r.M:lis vouseftant :flewie delon e .
Ipree coimme jlrn:,'dlc.'t ditluc,il ne [» ponri: mesuo ot Gag

1] I“u

Des gardes ou Postures
Figure2 & 3

I'y a beaucoup des gardes sur I’épée seule, comme aussi
des contregardes. Mais en ce livre, je ne montrerais que
deux sortes, tant des gardes, que des contregardes,
desquelles on se pourra servir en toutes les autres lecons
qui seront proposées en ce livre. Devant donc d’effectuer
votre dessein, vous irez serrant I’ennemi hors de mesure,
vous assurant de son épée par la votre, la mettant &
tenant sur la sienne, en sorte qu’il ne puisse donner coup
sinon en deux temps, a savoir en tournant I’épée qui sera
I’un, & en donnant le coup, qui sera I’autre. Et vous
accommoderez en cette maniére contre toutes les gardes,
basses ou hautes, selon que vous verrez que I’ennemi
I’accommode, étant toujours averti de ne donner a
I’ennemi commodité ni occasion qu’il vous puisse battre
en un seul temps. Ce que vous ferez, si vous vous gardez
que la pointe de son épée ne vaye jamais droite sur votre
corps, en sorte que s’avancant subitement il ne vous
atteigne. Vous couvrirez donc I’épée de I’ennemi avec la
votre, comme vous voyez en cette figure, en sorte que
I’épée de I’ennemi soit au dehors de votre vie, & ne vous
puisse toucher si elle ne cave, ou est tournée, ou vous
vous tiendrez assuré sur vos pieds, le corps ferme, avec le
bras de I’épée étendu, & raide pour pouvoir parer &
frapper, comme il est montré en la figure. Si [vous] voyez
I’ennemi en une garde haute ou basse, & ne vous mettez
contre cette sienne garde, & ne vous assurez de son épée,
vous vous trouverez en grand danger, combien que
I’ennemi serait moindre & en la science & en la pratique :
VU que vous pourriez rencontrer & blesser tous deux ; ou
bien il vous pourrait arréter, ou mettre en obéissance par
feintes ou cavades de son épée, ou par autres choses qu’il
pourrait entreprendre. Mais vous étant assuré de son épée
comme j’ai dit dessus, il ne se pourra mouvoir ou faire



-

.,

L ! III |.l. 0 a _—I_..'. i -\,. " ;_\-_. .-.:- o -. _ -..-.,-‘_ r . wﬁi
A S TR e

. d ‘_ T , ' -

X —

. Ay
' iV Sl
SRR !':':-":'.' |'I|I-I

- i " . RS

v o [
’ Feabden'vE

10

[



11



aulewnadke, fans eftic apperceu de vous.Scad’ B
Cf(lﬁﬂﬂdt\'ﬂu.l [cp;rc[;_ljl quayez l:cmP;;&_

Ces deax figures feronrdeux gardes, anceles efpees au ¢le-
uar, & deox conuregardes en couurant l'efpee cnnemic,
L'vnc ic fue en forman: Fennemy dedans voye , & Yaultrelo

cerchane par dehors, comme vousvoyezen ces figa.
res, &ferd encore demanfhié es le-

sons (uinantes.
»x

aucun acte, sans étre apercu de vous, & qu’ayez & temps
& occasion de vous reparer.

Ces deux figures feront deux gardes, avec les épées au
devant, & deux contregardes en couvrant I’épée ennemie.
L’une se fait en serrant I’ennemi dedans voye (vous ?),
I’autre le cherchant par dehors, comme vous voyez en ces
figures, & sera encore démontré es lecons suivantes.

12



Declaration commene il fantfraper
entemps, ’

Figure 4.

i rexl'ennemycependantquiilcouzee foneipee.Ee
3 Yo Faicezen allane fereec hore de nuefuse hecesne
yoltee elpee farlafiene par dedane, comme vous

Ve ) YOycI €n la ﬁgun: J:‘LPLEII it-tghdc,ﬁqn‘il

ne pouna fraper’fans tournce funelpée, Ecalors eace meime
tempsqu'il lacoutne pout vous frapervous avancecez voltee
efpcecntoutnancle neud delz main, &lefraperez s vifage,
eomm'on voit en lafigure. E¢fi pacauentase vous vouldniee
Prcrnicrrment parer,& ﬁ-:p:-r en -.tptr:,lz cholr ne vous pour-
roitfucceder,veu quei'ennemy auroitletemps de reparer, &
vousdemeureriezau diger:maistiautemps qu'il cave defon
elpee , vous le (cerea [ubitement ausc la Wﬂr_'.',mu_rnmtle
nevd debamain, & separang, Vennemy fe pourra difficilerent
aufli reparer.

Ayant £ iz cecy , & Pennemyeftantatiainét ounon, vous
tetiterez pooz vous allturerhors de mefute, tenanc toufiours
voltre elpee [ur celle del'ennemy fans Fabandonner iamais.

Maisli paravantuce I ennemy ne tounoi fon elpec pour
vous fraper, je viole que vous [alliez {eneraudedans dela

me,['urt.&iuy donner fubitementun coupd'efloc,ouib

feca defoouuert, 82 vousretinez fubitement tenane
roufiouts,comme i'sy didt,voltee elpee
- lurlafiene.

e~ Efle figute vous enfeigne comment vous [ ape-

Déclaration comment il faut frapper
En temps
Figure 4

Cette figure vous enseigne comment vous frapperez
I’ennemi cependant qu’il tourne son épée. Et le ferez en
I’allant serrer hors de mesure, mettant votre épée sur la
sienne par dedans, comme vous voyez en la figure de la
premiére garde, ainsi qu’il ne pourra frapper sans tourner
son épee. Et alors en ce méme temps qu’il la tourne pour
vous frapper, vous avancerez votre épée en tournant le
nceud de la main, & le frapperez au visage, comme on
voit en la figure. Et si par aventure vous voudriez
premierement parer, & frapper en apres, la chose ne vous
pourrait succéder, vu que I’ennemi aurait le temps de
reparer, et vous demeureriez en danger : mais si au temps
qu’il cave de son épée, vous le serrez subitement avec la
votre, tournant le nceud de la main, & reparant, I’ennemi
se pourra difficilement aussi reparer.
Ayant fait ceci, & I’ennemi étant atteint ou non, vous
retirerez pour vous assurer, hors de mesure, tenant
toujours votre épée sur celle de I’ennemi sans
I’abandonner jamais.
Mais si par aventure I’ennemi ne tournait son épée pour
vous frapper, je veux que vous I’alliez serrer au dedans de
la mesure, & lui donner subitement un coup d’estoc, ou il
sera découvert, & vous retirer subitement tenant toujours,
comme je I’ai dit, votre épée sur la sienne.

13
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Le vray moyen de ferrer 'ennemy & le
traperccpendancquiil tourne
I'clpee.

Figure 5.

oitenvine garde auee l'elpee 2u cofté (ene-
ttre,hanlee ou baile, comment vousi'irez [eroex
audchors de forefpee, horsde mefiice, tenane
vofireclpee furla liene, 2infi qu' peines elle

";'.""} :‘Ii;rrr.n ez de ceftefigere, que fivoltecone my

e

nelateuche,an pasivite 3:for & que volle elpec ot en a=”

fke e parer & de fraperauceVocil bien vifcomme vous voyen
e lafeconde figure des gardes & contregardes. Ervoustes
nant en cefle maniere, Vennemy ne vous pnu:rimeerdr_h
poinde Uil ne caue ouronrne l'elpee. Ereepédant quil la caue
towinez le ncud de lamain , & ricezluy vne foecadeen mefs
metemps,comme veuscltez enfeignéenla qullricﬁn:ﬁsu::.
_ Erapresavairtiré [adidke Roceade, vous veus eetiterez [nbi-
tement & enmelincrempsen atricre & hors de melure ap-
juyirvolte elfpeefuclafienc:afin quet'il voulaic caner dere-
chef vous luy puiliez tires vneaulire Roccade toviniy,came
au parayant, le neud delamain, & vous retirane derechel
hers de melure. Er avicanc des foig qu'il caverd, anleang
des fuis vous oy nirerez celte itoccade, e tournant come
meilaelld difk le neud delz main, -
Pour bien jover ce jeu, il f2 fule dilizemment avereer;
cormme cflang le moyen principal, par lequel on apprendd
arer &fraperavecdexterité, & grandeviflelfe, Cependancil
fauleefiezducoy,defe tenin roufiooes feeme fur le curps &re.
precauec furce,lit Jeforz de vollce efpee Carfi lennemy tise
yuilﬁ;'.:m:.u , B vousic t{l:.I.I!I:.Ld.I.‘ mefmel ferdmisen def-

Le vrai moyen de serrer I’ennemi & le
Frapper, cependant qu’il tourne
L’épée

Figure 5

Apprenez de cette figure, que si votre ennemi était en une
garde avec I’épée au cOté senestre, haute ou basse,
comment vous I’irez serrer au dehors de son épée, hors de
mesure, tenant votre épée sur la sienne, ainsi qu’a peine
elle ne la touche, au pas juste et fort, & que votre épée
soit en (acte ?) de parer & de frapper avec I’eil bien vif,
comme vous voyez en la seconde figure des gardes &
contregardes. Et vous tenant en cette maniére, I’ennemi
ne vous pourra frapper de la pointe, s’il ne cave ou tourne
I’épée. Et cependant qu’il la cave tournez le nceud de la
main, & tirez lui une estocade en méme temps, comme
vous est enseigné en la quatrieme figure. Et aprés avoir
tiré ladite estocade, vous vous retirerez subitement & en
méme temps en arriére & hors de mesure, appuyant votre
épée sur la sienne afin que s’il voulait caver derechef,
vous lui puissiez tirer une autre estocade, tournant,
comme auparavant, le nceud de la main, & vous retirant
derechef hors de mesure. Et autant de fois qu’il cavera,
autant de fois vous lui tirerez cette estocade, en tournant
comme il a été dit, le nceud de la main.
Pour bien jouer ce jeu, il se faut diligemment exercer
comme étant le moyen principal, par lequel on apprend a
parer & frapper avec dextérité, & grande vitesse.
Cependant il faut étre averti, de se tenir toujours ferme
sur le corps, & reparer avec force, sur le fort de votre
épée. Car si I’ennemi tire puissamment, & vous le reparez
de méme, il sera mis en désordre,
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ordee . en fome qua vous le trez e ouill

fcouuerr. Eccejte :!9 ferala prm?c:le{-:f:lru‘n .au;ihﬂ.[;:;'_
dre en efpeelenle,d'anleant que dlicelle providnene 3
Jesauleres que jay comprifesen e linre.Evous en fachic big
feinie, o engemps,vous verrez commentil fapls parereous les
coups tant de tulle que depainfte,quiviznene relolus deuece
la teite, commme jemonltretay de main enmain ¢slegons lui-

UARIES.

Lavraye manierede caucr,ou tourner
I'e fpee.

§ denx Agures qu'avons miles deffus , 3y je manftré 5.
menton Frapeia [ennemy, cependane quiil cxne lone-
fpee:Erafingu’sl n'yaye 'i{." cn ces micnes bequns qui

ne it F!us quc claire .J= vous venle auiTi manilectdc majeun
de bien [cauair canee L'elpee Parquay nurez gue vellse enne-
my {eltant accomimode £a ¥Yne gudc,dr_ quelconque force
qu'cllc {oit, & vous "aurez lesed, vuns uy tirerez vnc floceade
au lien que wousliounerer ﬂrﬁ:mmrrl.}:! |‘I| I]::E aultait auan-
¢t que vousen celte (nidee,vous d=meuterez wulisueselirale
avec les efpees. Mais alors jevenli que vons canicz ou tyur-
nie z}-.'ui'l:[cdi:rc fouhsla gruniturede celledel'@namy, vowr-
bant vilkemens la main, & luy ricant vre Roceadeen mels
mc temps, vers le lied que vous ieguactes deleongere. Ee
ceftuycy cit le veay & fur moyen, de fcauaic rournce Fe-
fpee & fraper en v mefine temps. Er [ vous cauez voltre
elpee fans rauznet le neud de la inzin,vous donnseez temps
¢ licw a l'ennemy de vous r\’:yﬂ PoODTANE VOus e trou-
uerez eeeshizn envous cfprounant&vous exerccant.Fr i en-
nemy repacgit, VousTeTournercT wi cauce onla manicreful=
| dicke, sournaus tyuliours le neud de Ja main, ce que vous
forcz cwuces & guanies quiil epaicrd, qoi clt de plus

en sorte que vous pourrez frapper ou il se sera découvert.
Et ceci sera la premiére lecon qu’on doit apprendre en
I’épée seule, d’autant que d’icelle proviennent toutes les
autres que j’ai comprises en ce livre. Et vous en sachant
bien servir, & en temps, vous verrez comment il faut
parer tous les coups tant de taille que de pointe, qui
viennent résolus devers la téte, comme je montrerais de
main en main es legons suivantes.

La vraie maniére de caver, ou tourner
I’épée.

[Dans les] deux figures qu’avons mises dessus, ais-je
montré, comment on frappera I’ennemi, cependant qu’il
cave son épée : Et afin qu’il n’y aie rien en ces miennes
lecons, qui ne soit plus claire, je veux aussi montrer le
moyen de bien savoir caver I’épée. Par quoi notez, que
votre ennemi s’étant accommodé en une garde, de
quelconque sorte qu’elle soit, & vous I’aurez serré, vous
lui tirerez une estocade au lieu que vous trouverez
découvert. Et s’il sera autant avancé que vous en cette
science, vous demeurerez toujours égaux avec les épées.
Mais alors je veux que vous caviez, ou tourniez votre
épée sous la garniture de celle de I’ennemi, tournant
vitement la main, & lui tirant une estocade en méme
temps, vers le lieu que vous trouverez découvert. Et celui
ci est le vrai & s(r moyen, de savoir tourner I’épée &
frapper en un méme temps. Et si vous cavez votre épée
sans tourner le nceud de la main, vous donnerez temps &
lieu a I’ennemi de vous frapper : comme vous le
trouverez tres bien en vous éprouvant & vous exercant. Et
si I’ennemi reparait, vous retournerez au caver en la
maniére susdite, tournant toujours le nceud de la main, ce
que vous ferez toutes & quantes qu’il reparera, qui est le
plus
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| _lﬂ.':'uré Zleplus fieilesieang b floccade en mefme rempzqoe
vous caut, Et coltémaniere de cauer n'elt moing neceliire,

que celle que f'ay enfeigné enla deglaration de labigure pre-
eedenre dureparer, ¢ftant i chofe principale qui clt requile
sumanigment de Felpeeleule. Donr j'adueiis wouslesama-
teurs de celte feience,de fe bienexerceren cesdevs choles a-
fn qu'ci'unh enme wee contre lennemy, Scentempsde caner
lelpes,ilslatachent czuer bien B prempremenc : 8 enremps
de parer, 315 le Gaéens aulli commeal slbrequis

Delacontrecanation an dedansde
lelpee.

]Fli gure 6.

TN M eeftz Apurc je mondtredeentzigne vn'sol-
{-—J-E o 3:} aelore 3; parer &cde fraper pacle moyen

[ i " de la canticcanation : Yaguelle fcFaic enla
{ ‘_i' = waniere fuivanre: quayant couuert Telpee
I: 4 . pdel'ennemy, en forre que voulant frapec d
;'“-E. 5 o Faule queil caue:Eralers cu}'-cmh.r'.tqu lra=

e, je veule que vous eaviez audli, en fore
wevoilreebeerctourne enfon Pr;mi:fli:u, Counfant Tous
loucscellede 'ennemy rmaisen cavant, &vous feruancdn

temps,vousluy titerez vae ftoreade,ou vousle trouvercz d-=
feouoer retiranele mr}us quelque peu deueee le colié droidt,
* gcwenan e bras wuhourseflendu.en {one que¢ ﬁlf‘t?*
proche pout vous F:ipi:r.:il e bleffe oy mefme.Ex
apres auoic donnela ftoccade,yous vous g

eercz arciere, 8¢ hors de mefuce.
* w
&

m % g owm Tm = owm =m

"

assuré & le plus facile, tirant I’estocade en méme temps
que vous cavez. Et cette maniére de caver n’est moins
nécessaire, que celle que j’ai enseigné en la déclaration de
la figure précédente du reparer, étant la chose principale
qui est requise au maniement de I’épée seule. Dont
j’avertis tous les amateurs de cette science, de se bien
exercer en ces deux choses, afin qu’étant en mesure
contre I’ennemi, & en temps de caver I’épée, ils la
sachent caver bien & promptement : & en temps de parer,
ils le fassent aussi comme il est requis.

De la contrecavation au dedans de
I’épée

Figure 6

En cette figure je montre & enseigne une autre sorte de
parer & frapper par le moyen de la contrecavation :
laquelle se fait en la maniére suivante : qu’ayant couvert
I’épée de I’ennemi, en sorte que voulant frapper il faut
qu’il cave : Et alors cependant qu’il cave, je veux que
VOuUs caviez aussi, en sorte que votre épée retourne en son
premier lieu, couvrant toujours celle de I’ennemi : mais
en cavant, & vous servant du temps, vous lui tirerez une
estocade, ou vous le trouverez découvert retirant le corps
quelque peu devers le coté droit, & tenant le bras toujours
étendu, en sorte que s’il s’approche pour vous frapper, il
se blesse soi-méme. Et apres avoir donné I’estocade, vous
vous retirerez arriére & hors de mesure.
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De la conerecavation de ]‘cfpﬂ: par
dchors,

Figure 4.
CEH: lotte de fraper patle moyen de [z conrreranarinn

Fﬂrdfl"l afs r frt {‘Ell: 1:'.'!1:‘ g. Iﬂ conIre I.'I'“.:III'DII Pll: dt-

da nsiayant [rulc_m entcelted: H'trenrrfqm yoltreenne=
my eftanten garde,& vous venant fesrer:vouseitant hors de
mefure , vous devwcz mettre 3 Fenconire d=fagarde, &cvous
affeurint de fonelpeé par dehoss, facies qu'd prenne sefolu-
tivn de cauer:Ou cependant quilcaue, vouscauecez auflien
melme remps,tournant Japoinlede vultre efpee fus lafien-
ne,auce e tout du need devoltse main,vous veus appuyerce
fucle fil de voltreefpee,& Jo fuiarez aveclebras ¢ltendu, &%
corpsaeill demelme.auecle pas croilfanc, odme vous voyez
t::?: fgure,vous Le fraperez lj.:ns faulez devaneguiil fen puite
{eap ercebunirpour reparct. .

Maisil faclz elice adueny,quefil'ennemy donne vn caup
roide 8 vous voulez caner:il faultqu'en cauant vous vouste-
titizzarriere,afin quene (eycz atind de ion eipec: .':'-r_ vOuE
1| foyezaffeuré. Toint quel’ennemyayant tic ance force, bl fe-
| sa'misen defordre,en forte qu'ou il fe blefless foy mefree en
vollseelpec.oubisn vous donneri lanantage de e poucoais

frapzc onbon vous femblera. Ayans bonne memoise,
detenictouliours (onefpee au deborsde
voltit corps,afinquen’'en
{oyer atraingt.

De la contrecavation de I’épée par
dehors

Figure 7

Cette sorte de frappe par le moyen de la contrecavation
par dehors, est semblable a la contrecavation par dedans :
ayant seulement cette différence, que votre ennemi étant
en garde, & vous venant serrer : vous étant hors de
mesure, vous devez mettre a I’encontre de sa garde, &
vous assurant de son épée par dehors, fassiez qu’il prenne
la résolution de caver : Ou cependant qu’il cave, vous
caverez aussi en méme temps, tournant la pointe de votre
épée sus la sienne, avec le tour du nceud de votre main,
vous vous appuierez sur le fil de votre épée, & le suivrez
avec le bras étendu, & le corps aussi de méme, avec le
pas croissant, comme vous voyez en la figure, vous le
frapperez sans faute, devant qu’il s’en puisse apercevoir
pour reparer.

Mais il faut étre averti, que si I’ennemi donne un coup
raide : & vous voulez caver : il faut qu’en cavant vous
vous retiriez arriere, afin que ne soyez atteint de son
épée : & vous soyez assuré. Joint que I’ennemi ayant tiré
avec force, il se sera mis en désordre, en sorte qu’ou il se
blessera soi-méme en votre épée, ou bien vous donnera
I’avantage de le pouvoir frapper ou bon vous semblera.
Ayant bonne mémoire de tenir toujours son épée au
dehors de votre corps, afin que n’en soyez atteint.

Ce passage est peu clair, le texte me
semblant en contradiction avec
I’illustration...A travailler...

Une possibilité serait I’inversion des
figures 6 et 7, la contrecavation par
dedans se terminant en Quarta, la
contrecavation par dehors se terminant en
seconda.

Une autre possibilité est qu’il nomme
dedans / dehors par rapport a sa propre
garde et non celle de I’adversaire.
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Declarariondes Feinres, '
Ec

Premicrement du {emblant de caucrl'cfpee
auce le neud dela
main.

Figufr. 8

dela divcrliné en mes legons, Mais que peglonne n'ag.
rende,que 'y [atctm'ElE routestes choles qui fe provent
faire en celte profeflion:caricelles eltanrs inBnicy, mon
Liyee crenfteoitanilicn infini, oy poorle momsenselle gran-
dewr,que Ipledteur en fecoit ploltolt chasge qu'initruich. Done
ic procederay choilillant touliours eellesla.guime lerblerin
teg plus belles,plus arificicoles, & plus vedles:&edelquclles na-
ifent plulienrs auleees plus faeiles & quiontmains daeafice,

Orenure toutes lesmanicres de faper srificienlcmens, b
feinte,felen mon opinioneft le pluscceelfence Laguellen'ed
aulere chofe.que de faire lensblant de vouloir £ ire vie chofe,
Bcinconcinent eodaire vn sulue Eucery e faiven diverfoama-
nieres.Te veule duncques, que vons vous metricz en picd. &
'ru_r le cofté dexres,auee elpee anancie, le bras droxdt & cibeg-
du,pppr donner occalional'ennemy de veus venit fereer. Er

LE,; mmi:r:.: dafraperfoptdiverlesdont auffi ily anrd

gn:.nd il fe13 vepu auec vousen melure, tegardez fil pretend

e fraperapied ferme,ou aupas 7 coguevous ognmflizza
cwerguh ferade fon efpee, alors vous racercz auflivoltree-
{pre entournantle nzud delamain fugrantde luy voulairei-
ser vooficecade au vefagesman il Gultveerleing deVelpee de
Tenmemy,afin quil nerrovuela valtre: & it Vennemy ne pase,
youslatizerez relel dement, car vousl'siecindrer fins fulee.

Déclaration des feintes
Et
Premiérement du semblant de caver I’épée
Avec le nceud de la
Main

Figure 8

Les manieres de frapper sont diverses, donc aussi il y aura
de la diversité en mes lecons. Mais que personne
n’attende, que j’y raconte toutes les choses qui se peuvent
faire en cette profession : car icelles étant infinies, mon
livre croftrait aussi en infini, ou pour le moins en telle
grandeur, que le lecteur en serait plutdt chargé qu’instruit.
Donc je procederais choisissant toujours celles la, qui me
sembleront les plus belles, plus artificieuses, & plus
utiles : & desquelles naissent plusieurs autres plus faciles,
& qui ont moins d’artifice.

Or entre toutes les maniéres de frapper artificieusement,
la feinte, selon mon opinion, est la plus excellente.
Laquelle n’est autre chose, que de faire semblant de
vouloir faire une chose, & incontinent d’en faire une
autre. Et ceci se fait en diverses maniéres. Je veux donc,
que vous vous mettiez en pied, & sur le coté dextre, avec
I’épée avancée, le bras droit & étendu, pour donner
occasion a I’ennemi de vous venir serrer. Et quand il sera
venu avec vous en mesure, regardez s’il prétend de
frapper & pied ferme, ou au pas : ce que vous connaitrez
au caver qu’il fera de son épée, alors vous caverez aussi
votre épée en tournant le nceud de la main feignant de lui
vouloir tirer une estocade au visage : mais il faut tirer loin
de I’épée de I’ennemi, afin qu’il ne trouve la votre : & si
I’ennemi ne pare, vous la tirerez résolument, car vous
|’atteindrez sans faute,
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Mnh[’ilr:re‘ygu;.“;u“t: o ce me s
& frapercz,comme vous voyez en “fiﬁt“f:g:mﬁ:ﬁ
nemy febleffed I'im prouilte foy melme, ﬁ{i’ foyez aduerty

w'au reczuec'énemy ne troune voftreelpeercaraloréla cho-
ene vous luccederai B qu'an caver,vousretirerez la cefle &
le corps quelque peu, pour veoyr I'oP:r:.tiun de l'emnemy.
Car{'iltiroit, & vous ncvous retiriez enar icre , vous fericz
vne rencitre enlaquelle vous demeurcricz tous deus blellez,
D'auirage,il fault aufli eftre aduerty de caueranecle il dronk
devoltreefpee,parle il del'efpecennemye,t. urnant le pouls
enhaule,en frapanc de voltre elpee furle plat ou d:bﬂ:dp::ccl-
le delennemy: & de vons rericer on alfeurer hors de meflure,
commeilachédict,auitolt que vous aurez tiré latoccade,
foit feinte ourefolve, )

Lateinte fc faic en celte maniere : Premicrement on mon-
ftrel'¢lpee deucrs la face,oudeueis lapoictiine del'ennemy,
auec |=£r1uﬂ: ndu,(ans mouuoir le pas:Etfil'ennemy e mec
dreparer,voustournez en mefine remps vollreelpee,8 avan<
gantle pasvous'atceindrez fans eftre ap perceu.

E[I':?nc pate, vouscroiftrez le pas &le frapercz.Ecvoycila
maniere de frzpn pac Feinte,

Lesdeux figures fuiuantes, combien qu'elfes fe refem.
blen,fi font elles diuerfes,monftrants deux manieres de frine
dre,auce qualiva mefime deffeing de fraper. Exencor quece
fultcitéaflez d'y mevere feulement I'vne, furlaquelle on pou-
uoit delcourrir,& monftrer diverfes manieres de feindre pour
donnetle coup:toutesfois pous monftrer airementla dwere

fite des feintes, j'en ay voulu metrre drux des plus
differenrer:comme vous verrez enla
declacation,

Com-

Mais s’il pare, vous recaverez en ce méme instant votre
épée, & frapperez, comme vous voyez en cette figure, en
laquelle I’ennemi se blesse a I’improviste soi méme. Mais
soyez avertis qu’au recaver I’ennemi ne trouve votre
épée : car alors la chose ne vous succederait ;&qu’au
caver, vous retirerez la téte & le corps quelque peu, pour
voir I’opération de I’ennemi. Car s’il tirait, & que vous ne
vous retiriez en arriére, vous feriez une rencontre en
laquelle vous demeureriez tous deux blessés. D’avantage
il faut aussi étre averti de caver avec le fil droit de votre
épée, par le fil de I’épée ennemie, tournant le pouls en
haut, en frappant de votre épée sur le plat ou le débile de
celle de I’ennemi :& de vous retirer ou assurer hors de
mesure, comme il a été dit, aussitot que vous aurez tiré
I’estocade , soit feinte ou résolue.

La feinte se fait en cette maniéere : Premiérement on
montre I’épée devers la face, ou devers la poitrine de
I’ennemi, avec le bras étendu, sans mouvoir le pas :Et si
I’ennemi se met a reparer, vous tournez en méme temps
votre épée, & avancant le pas vous I’atteindrez sans étre
appercu.

Et s’il ne pare, vous croiserez le pas & le frapperez. Et
voici la maniére de frapper par feinte.

Les deux figures suivantes, combien qu’elles se
ressemblent, si sont elles diverses, montrant deux
manieres de feindre, avec quasi un méme dessein de
frapper. Et encore que ce fiit assez d’y mettre seulement
I’une, sur laquelle on pouvait découvrir, & montrer
diverses manieres de feindre pour donner le coup :
toutefois pour montrer clairement la diversité des feintes,
j’en ai voulu mettre deux des plus différentes ; comme
vous verrez en la déclaration.

(debole = faible)
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Commento nfﬂpc enla poictrine de l'ef;
feule, cltantenmefure &efgal enlelpee,

Figure 9.

Wlapeelenre hgure eft propofte vne manicre anificicn-

{z dz frapec'ennemy en la poi Qeine, &Tallcarer de fon

elpee,en o qu'ilnr_vnu:rull'ﬁ empelcher on Fn,l]q;r'
cependintquesouspallez pour luy dennce Iz conp, qui e
furen la manicie feivancl e fauli mesiee en garde auecl'e=
pecauancic aucelléfenefireErhil'ennemy vous vient ferer,
& veult couurir vuiloe r.fll-i':t de la fiene : |1i|ﬂ':|':i:r|n¢hu
julgres decquisl fodvenmelurcancevous : &y cllant venu,
vous cavered merant vollre elpee au dedans de 2 fiene,
monfliane la poindie devers la ﬁ:: de lenaemy: &l nel
mictd patcrfiapezlere foliicmenr,cheminang comme)'ay didk
dellin , suec K: fil dreilkde vollie efpecpar le Bl de |a fiene
wournant pouls, & ticane lz corps ynpeuanrances Maisfi 1€«
ey cependantque voul caues, vient d reparer X fn.r:r,, ne
uice puinnt a foccade, ainstencz la poinfle devollizelpee
gqrelque peu audehors, & au melme emps qu'il veak parer
& fraper, wecaves wollie elpes foubs les ganinures J:"I:
ficne , envbosiequ'clle segaide G poidiine & sinfi vous 'y ar-
taind czallevicementen covillancle pas aveel's fpee; comme
vousvayeecn la figure,

Eflaruadus uyide s caver Scpecanci l'fﬁrrtcﬂ et fine tpr,
Gaan: Lavesii Feomme,afin gue lennemy ne la vicne toaaer, &
cependinnqu'il palle anant, vous vous auancercz aulliau de-
s Ctan L soasm fai les gasdesde fom efpeciua vous ar e
[TEa Ty X9 14 ﬂ-n. Iﬂ..l.ll“.' u,:m.lu:r uﬂl::r..l.lt irmJ'.lml l]l: TR ,ﬁ;a—
pere S von do pusiie e Baper lvu vous vouldice.

' Drla

Comment on frappe en la poitrine de I’épée
seule, étant en mesure & égal en I’épée

Figure 9

En la présente figure est proposée une maniére
artificieuse de frapper I’ennemi en la poitrine, & de
s’assurer de son épée, en sorte qu’il ne vous puisse
empécher ou frapper, cependant que vous passez pour lui
donner le coup, qui se fait en la maniére suivante. 1l se
faut mettre en garde avec I’épée avancée au coté senestre.
Et si I’ennemi vous viens serrer, & veut couvrir votre
épée de la sienne, laissez le approcher jusqu’a ce qu’il
soit en mesure avec vous ; Et y étant venu, vous caverez
mettant votre épée au dedans de la sienne, montrant la
pointe devers la face de I’ennemi ; & s’il ne se met a
parer, frappez le résolument, cheminant comme j’ai dit
dessus, avec le fil droit de votre épée par le fil de la
sienne tournant le pouls, & tirant le corps un peu de
travers. Mais si I’ennemi, cependant que vous cavez,
vient a reparer, & frapper, ne tirez point I’estocade, ains
tenez la pointe de votre épée quelque peu au dehors, & au
méme temps qu’il veut parer & frapper, recavez votre
épée sous les garnitures de la sienne, en sorte qu’elle
regarde sa poitrine, & ainsi vous I’atteindrez assurément,
en croisant le pas avec I’épée, comme vous voyez en la
figure.

Etant averti de la caver & I’épée en méme temps, (sans la
tenir ?) ferme, afin que I’ennemi ne la vienne trouver, &
cependant qu’il passe avant, vous vous avancerez aussi au
dehors, étant la main sur les gardes de son épée, ou vous
trouverez cet effet, que vous lui éterez le pouvoir de vous
frapper, & vous le pourrez frapper |a ou vous voudrez.
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difte, on abbatant fon efpee, vousretournerez ile fra erde
deux oude trois poinctesrefoliies,lefquellesil ne pourri em-
pelcher. .

Dc la paffade auec vne feinte fur la poinéte
del'efpee.

wop viitee laquelle vient dfaire'effectdes deux figures
precedentes: & fefaiten lamaniere fuivante, 1lfe faunle
mettreen gardeaueclefpee auancée au cofté feneftre,
& le bras eftendu aultane qu'on ‘peule, laiffant approcher
I'ennemy pour vous ferrer enla maniere fusdifte ; & comme
il vienten mefure,toutncz voftre clpée furla poin@e de la fie.
ne;& fivous voyez qu'il nerepare, tirez fort & refolu, comme
ie vousay dit fans aultre feinte. Mais £l repare, il ne faule e
nirvoltre efpee coye,ains paflezla pardefoubslagarni- -
turede cche del'ennemy,& paflez auanten la ma-
gicre fusdicte,8¢ vousluy donnerezenla
poictrine:puisretirez vous coin-
meaoffiileft )

C Ecy eft vne aulure forte de cauation & feinte, qui n'eft

dite, ou abattant son épée, vous retournerez a le frapper
de deux ou trois pointes résolues, lesquelles il ne pourra
empeécher.

De la passade avec une feinte sur la pointe
de I’épée

Ceci est une autre sorte de cavation & feinte, qui n’est
trop usitée, laquelle vient a faire I’effet des deux figures
précédentes ; & se fait en la maniere suivante. Il se faut
mettre en garde avec I’épée avancée au cOté senestre, & le
bras étendu autant qu’on peut, laissant approcher
I’ennemi pour vous serrer en la maniere susdite ; &
comme il vient en mesure, tournez votre épée sur la
pointe de la sienne ; & si vous voyez qu’il ne repare, tirez
fort et résolu, comme je vous I’ai dit sans autre feinte.
Mais s’il repare, il ne faut tenir votre épée (coye !), ains
passez la par dessous la garniture de celle de I’ennemi, &
passez avant en la maniere susdite, & vous lui donnerez
en la poitrine ; puis retirez vous comme aussi il est dit.
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Delafeinte endiftance pourdonncr{i’u
v:ﬁg_c.

Figure . 1L

Efte feinte n'eltenrien differentedela prcccdcnrc,'ﬁnﬂn
Cquc cellelia lacanation pardelfoubsles gardes del'clpee

 enfiemie,& celle cy I'a pardeffas pour donner il'ennemyen

face.Laquelle toceade eftantreparée devient vne feinteymais
finon:el f:'é:'n:cfuliic.i\u:rl't:nnfr:fcrrdumcimcsga:rdcs.d:t
mefinesdiftances,& des mefines mefures:elt le corpsaufli, &

i I'clpee gonuernéenla mclme manicre, comme on voiten l}
! figurc:& e retire on apresleftoc donné hors de mefure. Mais
l. I'imporance F:incipalccﬁ,qu'on fache fmcla&-m_cc au nata-
 tel qu'elle ne foit differente duconp ttro]u.EEfc fal_l: enlama-
. niece fuluite.On tournc la poinéte (quiferuird poui vnexem-
 ple) deuerslehayltde dehorsdelaface, &aucheminquron
fait auccla difke poin ke par deffoubs les gardesdel'e(pecen-

! nemie,il faule faire en forte, quenla cauation cllerencontre
oulaface, oula poidtrincde I'ennemy. Excellecyeftrenue
pout la feinre plus naturelle. Mais foyez aduerty de nevous
{exuit iamais de feinte, fivous ne voyez voltre enncmy fugle

poin&td'vn coup relolu. Car aultrement vous ferex
endanger d'eftrerous deux blelez:on
vous y poutricz auoir
du pire.

Cn?mi

De la feinte en distance pour donner au
Visage

Figure 11

Cette feinte n’est en rien différente de la précédente,
sinon que celle la a la cavation par dessous les gardes de
I’épée ennemie, &celle ci I’a par dessus, pour donner a
I’ennemi en face. Laquelle estocade étant reparée devient
une feinte ; mais sinon, elle va résolue. Au reste on se sert
des mémes gardes, des mémes distances, & des mémes
mesures : est le corps aussi, & I’épée gouvernés en la
méme maniére, comme on voit en la figure ; & se retire-t-
on apres I’estoc donné hors de mesure. Mais I’importance
principale est qu’on sache faire la feinte au naturel,
qu’elle ne soit différente du coup résolu. Et se fait en la
maniére suivante. On tourne la pointe (qui servira pour un
exemple) devers le haut de dehors de la face, & au
chemin qu’on fait avec ladite pointe par dessous les
gardes de I’épée ennemie, il faut faire en sorte, qu’en la
cavation elle rencontre ou la face, ou la poitrine de
I’ennemi. Et celle ci est tenue pour la feinte la plus
naturelle. Mais soyez averti de ne vous servir jamais de
feinte, si vous ne voyez votre ennemi sur le point d’un
coup résolu. Car autrement vous serrez en danger d’étre
tous deux blessés : ou vous pourriez avoir du pire.
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Lavraycmaniere defraper d'eftoc,cepen-
dantquel'ennemy frapederaille,

Figure ra.

Efte figure vous monfire comment,vous feruant du
‘ rempe vout danerezdvellieennemy v coup defloe
anla flct,:cﬁtnd;h: qu'il vous vouldreit denner yo
coup detaille furlatele:8 cepédant qu'il leae elpee,
B ieelle cltant encor en lair, on lartaindrd devane qu'il la
puitleabbailer, Cequile faitenla maniere fuivante : Apres
vouscltre misen garde,elle queil vous plairh,vous ivez ferrer
Fennemy, & eltancarciué en mefire, i Usnnemy vous tireit va
coup detaille deverslarefte, vous auleaer quil fait de fon e-
I"i::-mrnus feruitez du temps, vous auanganté luy tirantd'e-
acauvifage,ou fansdoubre aulcunc vous lamaindrea,cepé-
dant que lunclpee eltencoreslende,comme vous voyez enla
figure.Maisentirantil faulctourner le pouls en haule, comme
aulTile ﬁldmiﬂ:dtl'tﬁwm: nantle biras cilendu & haule, &
faires que les gardes de voltre efpee vous covurenta cclte, 2-
finquel'elpee ennemic iltrtl:n\‘ﬂntl:\"-:luiln:rl.luttuuu-n[r,ﬁi
ne wous puille offenfer. . '

Cependantloyez anift que ce coup foit faid vilementear
ficelanclefair'ennemyle pourreit reparer, & vous fraper.
Erapresausirdonné le coug,vous vous retirerez hors de me-
fure,vousfecounrangde vugn: elpes 8 vous alleurant de cells
de] cnncmy. —

Ten'ayveulupropolerence premise lure roures leg manie-
res dereparervn coup deaille Jelquelles fonedivedes: ainsy
ay miscefte oy feule, comme celle quim'a femblé plus veile
mmmnd:,snur lcavedt cognoiltre le vemps &le feruir dice-
luyicomme deltbeloing en toures occafions.

Com-~

La vraie maniére de frapper d’estoc,
cependant que I’ennemi frappe de taille

Figure 12

Cette figure vous montre comment, vous servant du
temps, vous donnerez a votre ennemi un coup d’estoc en
la face, cependant qu’il vous voudra donner un coup de
taille sur la téte : & cependant qu’il 1eve I’épée, & icelle
étant encore en I’air, on I’atteindra devant qu’il la puisse
abaisser. Ce qui se fait en la maniere suivante : Apres
vous étre mis en garde, telle qu’il vous plaira, vous irez
serrer I’ennemi, & étant arrivé en mesure, si
I’ennemivous tire un coup de taille devers la téte, vous au
lever qu’il fait de son épée, vous servirez du temps, vous
avangant & lui tirant d’estoc au visage, ou sans doute
aucun vous I’atteindrez, cependant que son épée est
encore élevée, comme vous voyez en la figure. Mais en
tirant il faut tourner le pouls en haut, et faire que les
gardes de votre épéevous couvre la téte, afin que I’épée
ennemie descendante vous trouve couvert, & ne vous
puisse offenser.

Cependant soyez avisé que ce coup soit fait vitement ; car
si cela ne se fait, I’ennemi le pourrait reparer, & vous
frapper. Et aprés avoir donné le coup, vous vous retirerez
hors de mesure, vous secourant de votre épée & vous
assurant de celle de I’ennemi.

Je n’ai voulu proposer en ce premier livre toutes les
maniéres de reparer un coup de taille, lesquelles sont
diverses : ainsi ai mise celle-ci seule, comme celle qui
m’a semblé plus utile & commode, pour savoir connaitre
le temps & se servir d’icelui, comme est besoin en toutes
occasions.
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Comment an Frapcrﬁ allcurecmentde le-
fpecftule auecles deuk mains.
Figure 13,
Efle Agure vousmanlire vae maniere alfearée de fraper
#Tennemyimpollible d'zfbre reparte. Exfe faic en dews for-
tee. Deemieremencil fule vovweelocealion d'ellre auee "en=
'y nery glpal en Celpecenant la valtee su dehors. Er alonvous
prefentetes la poinde deuersla face deI'ennemy, & Fil ne re-
parebiendcanceforce,vous luy donnzrez en la face, comme
onvoirenlabgare quatricloe § mmais (1l repare bien & roide-
themne, vous craiftrezle pasauccbe pied gauche, & mevancla
maingyuche furvelles elpee, lapoullerez roidement 4 deux
mains contiela poilteine del'cnnemy abbailant|a garniture
de voltreelpee,cdme vous voyez enla Agure,aduety de faire
(N E4 1 ia fes envnmelme cemps. !
Pourlaleconde,vous e Rang accommodd en gardesd Is ma-
nicrefusditte , mais aveclelpee pardedans e veulx fie vous
cavicz l'elpre comme fiveus vonhez ftaper pardehors, 8au
mcﬁntlcn1pi que vous cavez,meiticz’la maingaoche frve-
Mreclper, Scdonnizz delaforce devoz deuxnains furl"efpee
ennemic , laguelle eRantrepoul éo anculte, vous vousavan-
cicz fubirermnenzanecle piedpauchecamme vaus voyezen la
ﬁgﬂ:r.h‘liis afin quececoup vous reulMiile ben,il fault ¢lkes
arlueity gue toules l:tsﬂ|lnl’u.‘al7:aun|r:aurrl‘:l"r-n,mun:]:
rmain deflos,déner furl'e [pee ermemie, &2 paller anane du picd
gachile doibuent faicecn vo mefmeremps:caraulorementil
Ry aureit point de fucces, & vout demedrerier zu danger:
Piincipalement i vous auiez.a Gired va homme vaillane, qui
feair caver bizn & fubitement fon efpee, Clelt pourquoyily
Faule eftee hatte, & donner '|n:|:mj13 | improuilte.

C 3 Com-

Comment on frappera assurément de I’épée
seule avec les deux mains

Figure 13

Cette figure vous montre une maniere de frapper
I’ennemi, impossible d’étre reparée. Et se fait en deux
sortes. Premierement il faut trouver I’occasion d’étre avec
I’ennemi égal en I’épée, tenant la votre au dehors.Et alors
vous présenterez la pointe devers la face de I’ennemi, &
s’il ne repare bien & avec force, vous lui donnerez en la
face, comme on voit en la figure quatriéme ; mais s’il
repare bien & raidement, vous croitrez le pas avec le pied
gauche, & mettant la main gauche sur votre épée, la
pousserez raidement a deux mains contre la poitrine de
I’ennemi, abaissant la garniture de votre épée, comme
vous le voyez en la figure, averti de faire toutes ces
choses en méme temps.

Pour la seconde, vous étant accommodé en garde a la
maniére susdite, mais avec I’épée par dedans, je veux que
vous caviez I’épée comme si vous vouliez frapper par
dehors, & au méme temps que vous cavez, mettiez la
main gauche sur votre épée, & donniez de la force de vos
deux mains sur I’épée ennemie, laquelle étant repoussée
au cOté, vous vous avanciez subitement avec la pied
gauche, comme vous voyez en la figure. Mais afin que le
coup vous réussisse bien, il faut étre averti que toutes ces
choses, a savoir caver I’épée, mettre la main dessus,
donner sur I’épée ennemie & passer avant du pied
gauche, se doivent faire en un méme temps : car
autrement il n’y aurait point de succes, & vous
demeureriez au danger. Principalement si vous aviez &
faire & un homme vaillant, qui sait caver bien &
subitement son épée. C’est pourquoi il y faut étre haté, &
donner le coup a I’improviste.
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-Camment il faule reparer v coup de raille
oudetraversdonnedeverslajambe. -

Figure 14.

droik ou trauer(E deders lajambe,je nepeulx dire aultre
chofe, pourenfeigner commenn ille faule reparer &
- frapecl'ennemy en melme remps, quede monﬁfﬂqu:
I'ennemy {'offenfera loy mefmeen la poin&ede vofire efpee,

E‘N cefte legon,en 1aqu~;l1: eft rraifté du coup deraille,on

fiabbaiflant pourdonmerle coup ou droict,oude traners,onil '

faule qu'il accroille le pas, & auance le vifigeaunee le corps,
yous retiricz voltre iambeanancée, & luy i:-r:ﬁ:nt:i:z la Pmnl-
e deuers [ face,ou fans faulre, Uil pourfuicle coup, il fe blel=
fera foy mefme fansfe pou uoirrcF:ret, & nevous pourraanl-
cunement offenfer.Ce qu'eftanc faiék, vous vous retirerez cd-
me aulreefaizil a efté didk ubitement hots de melure. *
Oreomme laprefente legon eft forc arificieul,ainfila
faule il aufli bien entendre pour ('gp pounoic fe
. uiren relle nc:aﬁan.cu[nm:gnwil

" enlafigure.

Comment il faut reparer un coup de taille
ou de travers donné devers la jambe

Figure 14

En cette lecon, en laquelle est traitée du coup de taille, ou
droit ou traversé devers la jambe, je ne peux dire autre
chose, pour enseigner comment il faut reparer & frapper
en méme temps, que de montrer que I’ennemi s’offensera
soi-méme en la pointe de votre épée, si abaissant pour
donner le coup ou droit, ou de travers, ou il faut qu’il
accroisse le pas, & avance le visage avec le corps, vous
retirerez votre jambe avancée, & lui présentiez la pointe
devers la face, ou sans faute, s’il poursuit le coup, il se
blessera soi-méme sans se pouvoir reparer, & ne vous
pourra aucunement offenser. Ce qu’étant fait, vous vous
retirerez comme autrefois il a été dit, subitement hors de
mesure.

Or comme la présente legon est fort artificieuse, ainsi la
faut il bien entendre pour s’en pouvoir servir en telle
occasion, comme on voit en la figure.
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Del'Enguareade ou rournoyement
ducorps.

Figure 11.

L faule fvauoir la taifon des enquartades on durournoye-

ment du corps,pout le povuoickienmailtrifer,combien ella

“aitii ardinaicement vinéreselcholes,f con'clt des Francols

outlexercer 4 "habilitf. Oryen atlde F'Iul'l.:un & divcrles
Fu::t:.d:fqucll::cn ce premiet liurg ie n'enmaonfteeray que
trois, gui imun:dm;.[‘:nthsytusf;uu.& plusbelles, com-
m'ilappercde lttiarrl_'}mc figure.

Lapremicre = fait,en o metticen garde horsdemefure,anee
le pied droidt auancelelpee longa, e le braseftenda,fe tende

 Fortfurle cofle droidh & tenant la poindte de Telpee deversla

Ficede lennemy. Artendez ainli que Fennemy vous viene (ers

- xer,Be e Nant quali enmelure,cauce Uefpee en feinte quelque

P:ﬂlaugr. & auremps que l'cnn:mywul:::pu:t, recavce la
en [oree quielle reroutne conune elle eltoit ad parauant che

. ] - - W
. mindc enlacavarion parle il de funel ee,enfome quen‘ayer

fi wlt cave, que 'cunemy en demeuie bleE.Catlivous voul-
duirz canct & fiaperapres,vous ferizz en danger, pource que
ces [ome dewx comped pais langantla 1411';1:! gauche 3 rrauers,
s ournant Pelpaule leneflee,vous ferce Feffedtluy deanant,
comumeonveien la Eguf:, vne puinde auen laface ou enln
puittnine deuant quiil lenapperceburi,tenancaurefle lebiras

{* ronde, & vous counrant de la garniture de valtre elpee, loing
. delefpee delennemy, b Foerl bien wildeuers (3 face:aduery
i dene pwn:wu:nnrl.al'u:auﬂ.hﬂurpi comme funtauleuns,

| Caralom vous voustrouucsiez endanger, & ne verniez

prnt woltre Faidk En fn vous vous :-:-Li icreErenantg
vollizelpes fur la Gene,wous slicurant
camnu delii.

La

De I’Enquartade ou tournoiement du corps
Figure 15

Il faut savoir la raison des enquartades ou du
tournoiement du corps, pour le pouvoir bien maitriser,
combien elle n’est si ordinairement usitée es écoles, si ce
n’est des francais pour s’exercer a I’habileté. Or y en a-t-
il de plusieurs & diverses sortes desquelles en ce premier
livre je n’en montrerais que trois, qui & mon avis, sont les
plus slres, & les plus belles, comme il appert de la
présente figure.

La premiére se fait , en se mettant en garde hors de
mesure, avec le pied droit avancé, I’épéelongue, & le bras
étendu, se tenant fort sur le coté droit, & tenant la pointe
de I’épée devers la face de I’ennemi. Attendez ainsi que
I’ennemi vous vienne serrer,& étant quasi en mesure,
cavez I’épée en feinte quelque peu large & au temps que
I’ennemi veut reparer, recavez-la en sorte qu’elle retourne
comme elle était auparavant, cheminant en la cavation par
le fil de son épée, en sorte que n’ayez sitdt cavé, que
I’ennemi en demeure blessé. Car si vous vouliez caver &
frapper aprés, vous seriez en danger, pour ce que ces font
deux temps ; &puis langant la jambe gauche a travers, &
tournant I’épaule senestre, vous ferez I’effet, lui donnant,
comme on voit en la figure, une pointe ou en la face ou en
la poitrine, avant qu’il s’en appercoive, tenant au reste le
bras raide, & vous couvrant de la garniture de votre épée,
loin de I’épée de I’ennemi, & I’ceil bien vif devers la
face ; averti de ne point tourner la face comme font
aucuns. Car alors vos vous trouveriez en danger, & ne
verriez point votre fait. Enfin vous vous retirerez tenant
votre épée sur la sienne assurant comme dessus.
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Lafeconde maniere de tourncr Lg
. corps,

Celte n'eft diﬁ':rcn:cdl.-'hrrtmi.:r;,l'mun:nl:mani:u'dg
fraper:aleaunirde chemin er parle fil de 'elpeeennemic, &l
| frli‘c: foubsla pomedelon elpee, eslend: lebras auccle neud
| delamain,comme on vait en Ls Aigore. Ecapres aoic tournt
| le corps,vousarrelter. fans courritus d1'Enem Jpourne poine
! wenit aux prifes anecluy , ou vous feuezen anger, pour ffe
* pouaoirtetonrner hors de mefore & vousalleurer. Celteens
. Fuarrldc el dil'[[-‘il:ir:-P:r-::,'rn-frcimPnlﬁhI: quand cllzeft
i 21 fte aUEEIBgement,

La troifeline maniere de tourner
Iccorps.

Cefte troilicfme :nrtlumidu t1a plus belledeplus aeurée
I de routes, 8¢ Ie Faig ainhl @ Mettez vous en parde,comme aux
_ precedentes renantefpee au colte droiét, auee le braseftedu
| & ferme.Ecfi l'ennemy vous vient ferreranee fonelpee fic
!unfl:muucfhnrcnmemrc,u:;u::l':liltunmurmm eneud
delamain:Be il ne vepare,vous luy doanerezen la face, hil
fantl'effedt monfieé cnla I:-gnn:,,r:n: belving de faite aulire
chule.Maiss’ il repare, vous vous rrouues elgaulx es efpees: Ec
alersveusaffrontercz voltreelpee avec force fur I fiene,afin
qu'ilfaceaullile melme:8 ce fuli,vous caverez, & en canane
theminerez pardelioubs la garniture de fon elpee tournane le
corps,came delTus, & le frapeicz enla poidtnne , fans eftre ap-
percen. Erapres auoir el efleét de lapiefente figare,
vuusvous rerireicz hors de mefure, & vous aiTeu-
rerez, comme ila efié didkes aoltces
baures,

Ve

La seconde maniere de tourner le corps

Celle-ci n’est pas différente de la premiére, sinon en la
maniére de frapper ; a savoir de cheminer par le fil de
I’épée ennemie, & le frapper sous le pommeau de son
épée, élevant le bras avec le nceud de la main, comme on
voit en la figure. Et aprés avoir tourné le corps, vous
arréter sans courir sus a I’ennemi, pour ne point venir aux
prises avec lui, ou vous seriez en danger, pour ne pouvoir
retourner hors de mesure & vous assurer. Cette
enquartade est difficile a reparer, voire impossible quand
elle est faite avec jugement.

La troisieme maniére de tourner le corps

Cette troisieme enquartade est la plus belle & plus assurée
de toutes et se fait ainsi : Mettez vous en garde, comme
aux précédentes, tenant I’épée du c6té droit, avec le bras
étendu & ferme. Et si I’ennemi vous vient serrer avec son
épée sur la votre, ou étant en mesure, cavez I’épée en
tournant le nceud de la main ; & s’il ne repare, vous lui
donnerez en la face, faisant I’effet montré en la figure,
sans besoin de faire autre chose. Mais s’il repare, vous
vous trouvez égaux es I’épées ; Et alors vous affronterez
votre épée avec force sur la sienne, afin qu’il fasse aussi
le méme. & se faisant, vous caverez, & en cavant
cheminerez par dessous la garniture de son épée tournant
le corps, comme dessus, & le frapperez en la poitrine,
sans étre appercu. Et aprés avoir eu I’effet de la présente
figure, vous vous retirerez hors de mesure, & vous
assurerez, comme il a été dit es autres figures.
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Vnemaniere artificienfede donnerenla
puittnne, en affronrancles

clpees..

§legons precedfies efpees f'ar monfrélesfomes desen-
Egnalnd.rs.r'c[’c.hl:':c.:i-m:ru fes elpecs ﬁ:lnu'lfrﬁlé:!plr
ehors, :l:lurfr:.p::‘l'tn memy au dedans; jey j¢ mos e
I'Ij'lll ||::m1mcnnzﬂ'mn:¢ !I,"I tirﬂ.‘s P:: gdm.Puu[
fraperaudchors. Eftant approché del’ennemy, affrontezle
roidement auec lerranchane dr\'nl'llr::fpu tenant e Forr d'j-
celle fur l‘rﬁiu delennemy, & la poindle devers fa face 5"l
aduientqu’t loir plus l‘mhltquc vous, vous luy dennei ez vne
ftoccade ou en face,ou tl1]ﬂ.P::iﬂriﬂt,hquc“:iln; P.;mn.'"g.
pater.hais filaduenaic qu.":l Fuft Fi"‘" Fore, cc que vous lenti=
rezenl'sfiront deselpees,cavezla voltre l'oub:q!:xg;mituu de
la fiene qu'clle abbaille, & luytirez quanten quant vac Mog=
cade, de laquellefemblableméril ne fe pourri repares:&cpalfe-
rezence melmeemps fansanlenn dan l'.iuITquui ictcer vo=
ftre main gauche furlesgatdes de foncipee,pout luy tirer trois
ou guatie poingtesincuables : Pussrerires vous hors de me-
(ure,vous alleurant coming de lus.

Delamaniere de cauer del'efpee frule,contre
ciPi:i: fe ulcipmnﬂus relolues,

Ii. yenapluficurs,leffueles entrans esefcholes quidils vueil-
lentallallin 'ennemy | luy viventecloluement d'elloe 8 de
taille,auee prande fusee & imperaenlird,dant ordinsirement
lesplus beaws eferimeuss & jvucnrs delpée lone mis en 1l
delordre,quiilsne fesvent 4 quoy Uatenir. Don m'l.l'cnibl{:

recel-

Une maniére artificieuse de donner en la
poitrine, en affrontant les épées

Es lecons précédentes épées j’ai montré les forces des
enquartades, c’est a dire, comment les épées sont
affrontées par dehors, pour frapper I’ennemi au dedans.
Ici je montrerais aussi comment on affronte les épées au
dedans pour frapper au dehors. Etant approché de
I’ennemi, affrontez le raidement avec le tranchant de
votre épée tenant le fort d’icelle sur I’épée de I’ennemi, &
la pointe devers la face. S’il advient qu’il soit plus faible
que vous, vous lui donnerez une estocade en la face, ou
en la poitrine, laquelle il ne pourra reparer. Mais s’il
advenait qu’il fat plus fort, ce que vous sentirez en
I’affront des épées, cavez la votre sous la garniture de la
sienne qu’elle s’abaisse, & lui tirez quant en quant une
estocade, de laquelle semblablement il ne se pourra
reparer ; & passerez en ce méme temps sans aucun
danger, jusqu’a jetter votre main gauche sur les gardes de
sont épée, pour lui tirer trois ou quatre pointes inévitables.
Puis retirez vous hors de mesure, vous assurant comme
dessus.

De la maniére de caver de I’épée seule,
contre épée seule a pointes résolues.

Il'y en a plusieurs, lesquelles entrant es écoles quand ils
veulent assaillir I’ennemi, lui tirent résolument d’estoc &
de taille, avec grande furie & impétuosité, dont
ordinairement les plus beaux escrimeurs & joueurs d’épée
sont mis en tel désordre, qu’ils ne savent a quoi I’attenir.
Dont m’a semblé...
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necelMaire demonftrericy,commenton e doibt defendse en
:ellmll?uj;.ndn. it

11faule doncques que ¥ous Yous motiiez Cngardc €=
fpee eneemic, :ch ].‘I.En“‘l‘f enaftede defenle, 8 ce hors |!¢
miclure,en vn pasp luftodt relreinét que lnhg:&ghcn temps qu'il
donnelecoup d'eltoc oude taille , vousdonnérez duforede
vofiree Ipee fur celle delenncmy,&accroiffant quantdquant
le pastirez luy vne poincte, de laquelleil fera rouché, oucn
face , ow enla poidttine , & vousretirez fubitement en volire
premice licw,appuyic volre :rpu:c!'ur_ la [i:n_r.,lm?.t vousalleu-
rerd'icelle,en forte qu'il ne vous puille nuire, $ il ne caue. Ex
fil cauc ,vous,cn tournant leneud delamain an d:hn-r!.FleP-l:-
rez derechc fdufort de voltre elpee furla fiene,, & accroiffant
le pas 1" atcaimdrez comme au parauan t,& rerirerez e Elrd ue
vous aujez auancé,vous rallcurantanec voltre efpeede lafie-
ne. Et il cetourne 4 cecauer,vous ferez aulli toufiours le mef-
[e.
Celte legon ;:lt pllu: viile quebelle, !r-_}'-'-n:.;ndf;:: :::ul

temps,lelquels vous pourrez appliquer,
qﬂ:l":in:my fe IEme d'\rnig:ul. L'undels
™ quelscit de reparer,&l'aurre de S:‘E-ﬁ.
Deluelsvousauez entendu
us comment il f¢ faule
feruir.

nécessaire démontrer ici, comment on se doit en yelle
occasion.

Il faut donc que vous vous mettiez en garde de I’épée
ennemie, avec la votre en acte de défense, & ce hors de
mesure, en un pas plutdt restreint que long, & en temps
qu’il donne le coup d’estoc ou de taille, vous donnerez du
fort de votre épée sur celle de I’ennemi, & accroissant
quant & quant le pas, tirez lui une pointe, de laquelle il
sera touché, ou en face, ou en la poitrine, & vous retirez
subitement en votre premier lieu, appuyant votre épée sur
la sienne, pour vous assurer d’icelle, en sorte qu’il ne
Vous puisse nuire, s’il ne cave. Et s’il cave, vous, en
tournant le nceud de la main au dehors, frapperez derechef
du fort de votre épée sur la sienne, & accroissant le pas
I’atteindrez comme auparavant, & retirerez le pied que
Vous aviez avancé, vous rassurant avec votre épée de la
sienne. Et s’il retourne a recaver, vous ferez toujours la
méme.

Cette lecon est plus utile que belle, ayant en soi deux
temps, lesquels vous pourrez appliquer, devant que
I’ennemi se serve d’un seul. L’un desquels est de reparer,
& I’autre de frapper. Desquels vous avez entendu dessus
comment il se faut servir.
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Comment on pare la ftoccade, tirce versla
' poictiing, d'clpeefeule.

Figure 16,

N Japrefente figure et maftre rantlamaniere derirer la
Eﬂnn:ndr d'efpec foule versla poiltiine, que dela rq;;

rer.Oule fait cecy en dinerfesmanicres. Car anleds palfée

endiftice:auliees e tiene nren melure,fcauleres au dedis
diicelle. Mais celuy quiaurd lacognoilfance du temps & la
dexterité de Pen feruir, comnme il eft monftre en la figare,
pourra facilement reparer toutes les manieres fusdictes. No-
tez doncques queftant d'elpee elgualeaucclennemy, & qu'-
iceluy pafle pour vous fraper enlapeiiring,il fault que vous
fuiuiez en mefme temps fon cfpze de lavoftee,abbaillic voltre
poindte enesleuant le neud di ,Amain, & pariez aucc la mef-
ine,pallantdu pied gauche dewersle colt roi : B vous reri-
tant de fonelpee.Et ainfivous'atraindrez enlapoiftiine, te-

nant voftre main gauche fur les garnituses de fon cfpee.
Ecapresauoir tird celte (taccade,vous caucrezvo-
%:e efpee enlamaniese fufdifte, & vous
retirerez horsde melure.

Comment on pare I’estocade, tirée ver la
poitrine, d’épée seule

Figure 16

En la présente figure est montré tant la maniére de tirer
I’estocade d’épée seule vers la poitrine, que de la reparer.
Or ceci se fait en diverses manieres. Car aucuns passent
en distance, autres se tiennent en mesure, &autres au
dedans d’icelle. Mais celui qui aura la connaissance du
temps & la dextérité de s’en servir, comme il est montré
en la figure, pourra facilement reparer toutes les maniéres
susdites. Notez qu’étant d’épée égale avec I’ennemi, &
qu’icelui passe pour vous frapper en la poitrine, il faut
gue vous suiviez en méme temps son épée de la vétre,
abaissant votre pointe en élevant le nceud de la main, &
pariez avec la méme , passant du pied gauche devers le
coté droit, & vous retirant de son épée. Et ainsi vous
I’atteindrez en la poitrine, tenant votre main gauche sur
les garnitures de son épée. Et apres avoir tiré cette
estocade, vous caverez votre épée en la maniere susdite,
et vous retirerez hors de mesure.
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Delaftoceadedeuers la fice en tournant le
neud dela rn/pin.

Figure 17,

= Efle ﬁp.}lrc monltre ¥n treshein moyen de
AR f Frapcr llr:nn:mjr canm!. Et le tonr confit
: 4 ence,qu'onpren neloceafionde venir auz efpe-
., @ es elguales avec 'ennemy, le faillint teniy en
’ETEJ ==+ mouuement de parer,pat le fnnbfcn u'il Fren-

fdducavement devoltre elpee:Eralon tnmmnt?e neud de
lamain,vousicterez la main fenefire firles gardes de fon e-
: fpee,Becroifterez le pas dupied gauche : done il ferd arraind
enla face,fans pouuair parer,fi vons VOus ¥ comportez deye.
ment.Voyreapres luyansic donné celte occade, i vous auf-
cezencotlamain furles garnituresde I'efpee ennemie vous
luy pourtez,en recavancvoltre elpee, donner encor d:,u: o

trois coups,ldouil vous plaird.En APTESVOUS VoS reri-
rerez horsdeme fure tensneroufiours valtre
elpectur celle de I ennemy,comme
| ila efté enleipne
deffur. .

De I’estocade devers la face en tournant le
noeud de la main

Figure 17

Cette figure montre un trés beau moyen de frapper
I’ennemi en face. Et le tout consiste en ce qu’on prenne
I’occasion de venir aux épées égales avec I’ennemi, le
faisant tenir en mouvement de parer, par le soupcon qu’il
prendra du cavement de votre épée. Et alors tournant le
nceud de la main, vous jetterez la main senestre sur les
gardes de son épée, & croiserez le pas du pied gauche,
dont il sera atteint en la face, sans pouvoir parer, si vous
vous y comportez diement. Voire apres lui avoir donné
cette estocade, si vous (avancez ?) encore la main sur les
garnitures de I’épée ennemie, vous lui pourrez, en
recavant votre épée, donner encore deux ou trois coups, la
ou il vous plaira. En aprés vous vous retirerez hors de
mesure, tenant toujours votre épée sur celle de I’ennemi,
comme il a été enseigné dessus.
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Delacontrecauationen diftance.

Figures 18.2c19.

qui fe tenant fur le pied gauche,vouluft paller comame
envne enquartade @ Donten cefle ﬁgurc.z_ ayvoula
monftrer & les poftures & les mamicres debrapet. Ex
ourleshien comprendre,il faulr, que lennemy vous vienane
errer du pied pauche,vous vous teniez en g:rdc,cummle vous
voyezen lafigure 18, donnantplace i 'ennemy pouttirerva
coup deuers [ poictrine:dont.l'ilelt homme vaillant.il paffe-
ra fubitement cfu pied, & tourneri lencudde la main rude-
ment, en maniers d'enquartade, pour fereparerde veltree-
fpee:Mais vous,au meline temps qu'il paile, recaverez 'elpee
cﬁ:lruub: les garnitures, en abbailfant le corps comme vons
voyezenlafigure1g.ouvous trouncrez l'effedt dela didte -
gure,le frapant au vil‘:?c, devantqu'ilvous puillfeareindre.
Voyre cependane qu'il auanceri le pied ponr pafler, il nele
pourtd cnaulcunc maniere reparer. Mais pour paruenit
dcelt effecdil elt necellaire de ['exerceren gran-
de diligenceences deux poftures
propolees.

C Eft vne mefine contrecauation en diftance, de ﬂ'luf

De la contrecavation en distance

Figures 18 & 19

C’ est une méme contrecavation en distance, de celui qui
se tenant sur le pied gauche, voulu passer comme pour
une enquartade. Dont en cette figure, j’ai voulu montrer
& les postures & les maniéres de frapper. Et pour les bien
comprendre, il faut que I’ennemi vous venant serrer du
pied gauche, vous vous teniez en garde, comme vous
voyez en la figure 18, donnant place a I’ennemi pour tirer
un coup devers la poitrine, dont, s’il est homme vaillant,
il passera subitement le pied, & tournera le nceud de la
main rudement, en maniere d’enquartade, pour se reparer
de votre épée. Mais vous, au méme temps qu’il passe,
recaverez I’épée dessous les garnitures, en abaissant le
corps comme vous voyez en la figure 19, ou vous
trouverez I’effet de la dite figure, le frappant au visage,
devant qu’il ne puisse vous atteindre. Voire cependant
qu’il avancera le pied pour passer, il ne le pourra en
aucune maniére reparer. Mais pour parvenir a cet effet, il
est nécessaire de s’exercer en grande diligence en ces
deux postures proposées.
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Commentonioueradel'elpec feule, contre
I'ennemyayanteflpee & poignard.

Figare 20.

M celle figure voit on commeint on (rayderh del'efpee fea-
E!I;-,u nt au parergibau fraper contrevn i-ﬂu:llfulrt,l}'.in': o-
fpee & poignard, Vousmetterez dancgues le pied du-m.ﬂ: de-
wanten vn pasiufie8cle corps retire tenant roufiours I'epes

telte,pout paret & fraper quand il ferd tEps. Ergardez vous
5':“{: e premier antiter,de peur devous metee en danger.
Carl'ennemy pourteit parer voitie floccade de fon p?g-
nard, & ¥ous ne pouTsie paret la fiene , virée auce for-
ee.  Mais [} vous vous 1ENET €0 Enrde. comme Jay didk
deMusenaftede par:t,,mmm:ﬁ\'uu:l: craigniez il tireiarant

1us hardiment & aucemoindre prudence, camme ‘::I‘H‘F qui
Epg;fmd; J'eftic sut auancapes : dontecpendant quiileire,
¥ous parceez gaillardement du forrde vuﬂ.rnulipu_cc,f..luy Tire-
rez vne Noceade au vilage, Carilurereia wiec furce , & de
In-'illg,ﬁ:{nlil:nnl.c.-.'lui;n:ri faupeign :T&.er‘: (bire spue vous
le pourrez fraper nsdunger.Erle coup donne., vousyousee-
virerez hors demefire res ant veltee elpes au dedans delafie-

ne enlamaniere deflasditte Erroures les Fois qu'il rirera,vous
| oney

ferez e melme. Aduerty tontesfois, de ne tirer deuees la poi-
ftrine oule conpnelereitaMeureven Tr celuy quia clpee &
poignard , elt mdinaircrntn'rr]uslm ycontre celuy, quin-a

#
f
il
A

que |'efpes fenle:d le fillanca crayre , de vous Fﬂuu oir tiree
ailtanr det ftaceades quil vouldrd fanancesdilaMeurie fans
aultre erainte, Dontvous vous renant auce ugement furvos
b gardes,pourrez & parerfes coups B le fraperanvilage & vous
retirerrenancveltie efpee furla fene horsde mefure. fans di=
ger Etlilennemy canoit Pefpee an dedans,wous paterezey
voutnantle nead de lamain doorerez Euﬂmﬂcmcnnn lar =
niere fusdifte. £

Comment on jouera de I’épée seule, contre
I’ennemi ayant épée & poignard

Figure 20

En cette figure voit-on comment on s’aidera de I’épée
seule, tant au parer qu’au frapper contre un adversaire
ayant épée & poignard. Vous mettrez donc le pied droit
devant en un pas juste & le corps retiré tenant toujours
I’épée prete, pour parer & frapper quand il sera temps. Et
gardez vous d’étre le premier au tirer, de peur de vous
mettre en danger. Car I’ennemi pourrait parer votre
estocade de son poignard & vous ne pourriez parer la
sienne, tirée avec force. Mais si vous vous tenez en garde,
comme j’ai dit au dessus en acte de parer, comme si vous
le craigniez, il tirera tant plus hardiement & avec moindre
prudence, comme celui qui se persuade d’étre aux
avantages, dont cependant qu’il tire, vous parerez
gaillardement du fort de votre épée, & lui tirerez une
estocade au visage. Car il tirera avec force, & de loin, &
en tirant éloignera son poignard, en sorte que vous
pourrez le frapper sans danger. Et le coup donné, vous
vous retirerez hors de mesure, tenant votre épée au
dedans de la sienne, en la maniére dessus dite. Et toutes
les fois qu’il tirera, vous frez de méme. Averti toutefoisde
ne tirer devers la poitrine ou le coup ne serait assuré, vu
que celui qui a épée & poignard est ordinairement plus
hardi contre celui qui n’a que I’épée seule & le faisant a
croire, de vous pouvoir tirer autant des estocades qu’il
voudra, s’avancera a I’assuré sans autre crainte. Dont
VOous vous tenant avec jugement sur vos gardes, pourrez
& parer ses coups & le frapper au visage & vous retirer,
tenant votre épée sur la sienne hors de mesure, sans
danger. Et si votre ennemi cavait I’épée au dedans, vous
parerez en tournant le nceud de la main, & tirerez
gaillardement en la maniere susdite.
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Comment on doibt parer la ftoccade, ve.
nant contre la face , d'clpee &
poignard.

F:’guu u:.

Fﬂur obtenir 'effelbdelafigure prefene,il e aultenicen
g cn lamanicre que vousentendere s e fanlt renir en
wn pasiafte & ternic, auccles atmes prompres pour parer &
traper,quand lacommodin e prefente , &le poignard fur la
grdede Uelpee ennemic. Exfi vous voyrz que Fenncm]' vous
veuleriter vne Roecade conerela face  vous parerer da tren-
chit du poignard, &le fraperez en melime reenps foubs aillel -
ledroicte.Ce que failantenvn mefine temps, il Cen poared pa-
rerdifficilemit Maie pour pacvenic 3 celtefedt , qu il ne puils
E‘E-:mr.ll.nc luifie de cognailtre leulement ces choles : maisil
y fanltaniideladexenite pourl'en feruir s afcaucic qu'en vn
melme temps onfetienneen forme parde , auecle picd droidt
devantJe pied gauchebien Ferme fonllenant tnur'li; corps, &
toutesfoisen fuire quelacealion Foffianton le ruii’ﬁ:h;ﬁi“.
IAETEANANCET ol TEL |l|r|‘.,|:-rn;|.r.||.' muﬂnurs r:l Pmn ﬂf &: 1nﬂ:r¢
:l'|1t:= contre laface ,oula poidtring de Pennemy , 8 le poig-
nard L‘IHI]T.r:.'lul'l |aill'|:l|'l-:‘:uiir_1l'| dr!': Ili:'u:l:' CAnEImiE, L:’ .-;Dlrg
]utl'l-ddl'll E!-|||ﬂu-f|: enderricrs quau de u;n[,l'ﬂtil'\ljf&v;illtm‘
&ele coeur hardy (ans zulcune craingte del'ennemy. Ee i vous
renanten telle garde'ennemy vous tivot vn coupd’efloc, on
deaille devers lafaceivons le veparanc dutrenchane du poigt
tard, Loy tirerez en el ing temps vne floccade, ouvous reoo=
verez sl dbde celtefignre Maisfoye 2 aduerty de parer feu-
{4 N TR illh]l.li‘lﬂLlE‘EW'.l 4 b lte 52 le corps. Er cependant
tlullll:ll'l'.".:i:rum rd]l-‘lfﬂﬂl”.‘ﬂ:h{g weae g reere . vollie flocesde
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Comment on doit parer I’estocade, venant
contre la face, d’épée & poignard

Figure 21

Pour obtenir I’effet de la figure présente, il se faut tenir en
garde en la maniére que vous entendrez. Il se faut tenir en
un pas juste et ferme, avec les armes promptes pour parer
& frapper, quand la comodité se présente, & le poignard
sur la garde de I’épée ennemie. Et si vous voyez que
I’ennemi vous veut tirer une estocade contre la face, vous
parerez du tranchant du poignard, & le frapperez en
méme temps sous I’aisselle droite. Ce que faisant dans un
méme temps, il s’en pourra parer difficilement. Mais pour
parvenir a cet effet, qu’il ne puisse parer, il ne suffit de
connaitre ces choses, mais il y faut aussi de la dextérité
pour s’en servir, a savoir qu’en un méme temps on se
tienne en ferme garde, avec le pied droit devant le pied
gauche bien ferme soutenant tout le corps, & toutefois en
sorte que I’occasion s’offrant on le puisse hativement
avancer ou reculer, tenant toujours la pointe de votre épée
contre la face, ou la poitrine de I’ennemi, & le poignard
haut selon la position de I’épée ennemie. Le corps
pendant plutdt en arriére qu’au devant, I’eil vif &
veillant, & le cceur hardi sans aucune crainte de I’ennemi.
Et si vous tenant en telle garde I’ennemi vous tirait un
coup d’estoc, ou de taille devers la face, vous le reparant
du tranchant du poignard lui tirerez en méme temps une
estocade, ou vous trouverez I’effet de cette figure. Mais
soyez avertis de parer sirement, retirant quelque peu la
téte & le corps. Et cependant qu’il tirera vous parant
gaillardement tirerez votre estocade
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enmelinctemps. Caren parant premicremicne, & voolanras
presdonnetle coursvous ne fericz rien,pource que I'ennemy
retantle bras &l corps,auroitawlli le rem ps de parei &vous
demeurericz au danger. Mais fivous patez &critezen melme
tenps;vous luy donnerez la foceade,cependant qu'- Fanans
cefoubsle culte de ¢ (pee = Exle faiffant auee dexterite &en
remps,il {'en pourda bien difficilement defendre + Aduerty
qu'ayanctiré la ftoccade, vous weniez ferme du pied gauche
pour vous pouuoit retirer fubitement hors de mefure,
Pourvousretirer affeuréement, il 3 ule,apresavoic donné
le mulp.!:c::r:r premierement larefte & le corps, qui ferienfisie
uy delaiambe.Carfi vous retirez laiambe pre micremer; lare=

fte demenreroir ausncée. 8 routle corpsen danger, fans pou- -

uoirreroucner horsde mefure.Er de rirer vne ftoccade lon
& roide,en forte qu'on ne fe puille retirer,ne vault rien,
Or fuur parvenirdlefedt deceite figure,ilen F:uhappn:n-
dre lapractique,en foree que voyant quel'ennemy veule -
tirer, voustiricz aullien mefme temps, allcu-
r& quevous L'acestndrez le premier,
cocor qu'il foitle promicr
agtirey,

en méme temps. Car parant premiérement, & voulant
apres donner le coup vous ne feriez rien, pour ce que
I’ennemi retirant le bras & le corps, aurait aussi le temps
de parer, & vous demeureriez en danger. Mais si vous
parez & tirez en méme temps, vous lui donnerez
I’estocade cependant qu’il avance, sous le coté de I’épée.
Et le faisant avec dextérité & en temps, il s’en pourra
difficilement défendre. Averti qu’ayant donné I’estocade,
vous teniez ferme du pied gauche pour vous pouvoir
retirer subitement hors de mesure.

Pour vous retirer assurément, il faut, apres avoir
donné le coup, retirer premiérement la téte & le corps, qui
seront suivis de la jambe. Car si vous retiriez la jambe
premiérement, la t"te demeurerait avancée, & tout le
corps en danger, sans pouvoir retourner hors de mesure.
Et de tirer une estocade longue & raide, en sorte qu’on ne
se puisse retirer, ne vaut rien.

Or pour parvenir a I’effet de cette figure, il en
faut apprendre la pratique, en sorte que voyant que
I’ennemi veut tirer, vous tiriez aussi en méme temps,
assuré que vous l’atteindrez le premier, encor qu’il soit le
premier au tirer.
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Commenton parera la toccade venante
contrele cofté gauche.

Figure 231,

Our leffect de la ﬁgun: velente, vous vous MEtEres en
wdecommecnla precedente; Et vous appercebuant que
Fennemy 3 defeing de vous fraper au colté gauche, vous vous
tiendrez auec voltre ruign:rd. cuerslagardede fon efpee: &
autemps melme qu'ileire,vous parerez du trenchane du poig-
nard & fraperez Vennemy devollee elpee,envn remps. Mais
il fe faulehafter pourticer voltre Moccade, devantqu'il tire la
fiene,ayantl'oeil bien cuvere & attentif 8¢ ainfi vous luy tire=
re~ lavolteeen Uelpanle, 8 parerez la ficnc, samefme temps

unilla vouldsiirer,(ans p-uuuuir:ulcun::n:m:mr.-;li;hn a

voltre.Car vous lefraperez au mefme rem s quillauancera,
comme onvoitenlafigure. Lecoupdonné,vousvous
getirereg horsde melure, enlamanieredes
fcriptedeflusen lapremicre Bgure  ~

d':!}!:l:&fqign.ud.,

Comment on parera I’estocade venant
contre le coté gauche

Figure 22

Pour I’effet de la figure présente, vous vous mettrez en
garde comme en la précédente. Et vous appercevant que
I’ennemi a dessein de vous frapper au coté gauche, vous
vous tiendrez avec votre poignard devers la garde de son
épée, & au méme temps qu’il tire, vous parerez du
tranchant du poignard, & frapperez I’ennemi de votre
épée en un méme temps. Mais il se faut hater pour tirer
votre estocade, devant qu’il tire la sienne, ayant I’ceil
ouvert et attentif, & ainsi vous lui tirerez la votre en
I’épaule, & parerez la sienne, au méme temps qu’il la

voudra tirer, sans pouvoir aucunement empécher la votre.

Car vous frapperez au méme temps qu’il avancera,
comme on voit en la figure. Le coup donné, vous vous
retirerez hors de mesure, en la maniére décrite dessus en
la premiére figure d’épée & poignard.
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Comtmenton pnrcln poinéke quivient con-
ticlecoltédroid.

Figure 23.

EN celle Rgure, comme vous voyez,eltantenla mefme gar-
dedelcr prees p recedentes, & l'ennemy voos venant 11#[*
rer auce I'elpee abbaillée, pour vous fraper ancollé droit,
vousapprendrez d'esleverle bras de V'cfpee, 8¢ de vous tenir
enlatcoiliclme gudz d'ébrocade ourranerfe, avcclapoinde
devoltre efpee vers (2 face,on [ poitkrine,&le poignard quel-
que peuab 2ifTe, 8¢ le bras deuerslagarde del'elpee zn‘ncmir.
Etainfil'cnnemy tirant la poindte deucrs voltre colté, vous
parerez & tireiez vne trauct(e deuers fon efpaule, enmeflme
temps : ouvoustrouncrez Vefiedt de la hgure. Toutesfoisil
vaudroitmiculx, que voyantle deffoingde 'ennemy detiree
fapoinéte, vous le preucniez de lavoftie, delaquelle vousle
rencunmerez plus facilement.Le coup donnd, vousvousreti-
ferez hors de mefure.

Etvoyciles quarce fortes principalesdedanner, ou dere-
parcreant Jes ftoceades querrauerfes : quilefont parve mef-
me moyen,alcauoic,de pacer & fraperenmelme temps. Etau
mouuement des pieds, il fault eftre adueny , quien tirantla

' ltoccade,onauanee le pied droicttenit feeme dupied gauche,
pour [z pounoir furiceluy retirce promprement. ole
quifemble bien quelque pen difficile au com-
mencernennmais elleeft facilicée par
I= diligent excrcice

Comment on pare la pointe qui vient contre
le coté droit

Figure 23

En cette figure, comme vous voyez, étant en la méme
garde décrite es précédentes, & I’ennemi vous venant
serrer avec le bras abaissé, pour vous frapper au coté
droit, vous apprendrez d’élever le bras de I’épée, & de
vous tenir en la troisiéme garde d’ébrocade ou traverse,
avec la pointe de votre épée vers la face ou la poitrine, &
le poignard quelque peu abaissé, & le bras devers la garde
de I’épée ennemie. Et ainsi I’ennemi tirant la pointe
devers votre cOté, vous parerez & tirerez une traverse
devers son épaule, en méme temps, ou vous trouverez
I’effet de la figure. Toutefois il vaudrait mieux que
voyant le dessein de I’ennemi de tirer sa pointe, vous le
préveniez de la votre, de laquelle vous le rencontrerez
plus facilement. Le coup donné, vous vous retirerez hors
de mesure.

Et voici les quatre sortes de donner, ou de
reparer tant les estocades que les traverses, qui se font par
un méme moyen, a savoir de parer & frapper en méme
temps. Et au mouvement des pieds, il faut étre averti
qu’en tirant I’estocade on avance le pied droit, tenant
ferme du pied gauche, pour se pouvoir sur icelui retirer
promptement. Chose qui semble bien quelque peu
difficile au commencement, mais elle est facilitée par le
diligent exercice.
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Cummtch'p reparc d'clpec & poignard la
ftoccade venantecontre la face.
Figurc 14,

Our mettre encfedttoutce quielt monfiré en cefle fipnre:
il fault premicrement que vous vous reniez es gardes defe
fus dictes, & voyant que lennemy pretend de voustirer vne
ftoccade devers b face, vous laparerez du erenchant du cig-
nard, & luy tirerez en mefine te mps vae foccadeau coftd ; vu
vous trouuerez Pefeét defi . Touresfois il Bauleeftre 2 duerry,
jm: quand vons verrezla poindte de I'efpee ennemie dreflee
eners voltre face, voosteniez voltre poignard quelquepen
esloigne d'icelle coming en luy faifant place. E qu:nz il tire-
ra vous parcrezdcvoltre poi;ﬁn ard,& rournerez quelque pen
la :rﬂ:,}:aurh cetirer defon e pree = & an meline temps qus

vous parerez, loy donncrez de poindeau cofié qui fe-

tidelcouver,& le plusexpole an cou P Puis
VOUSTLICITZ en E manicre
lulditte.

Comme on repare d’épée & poignard
I’estocade venant contre la face

Figure 24

Pour mettre en effet tout ce qui est montré en cette figure,
il faut premiérement que vous vous teniez es gardes
susdites, & voyant que I’ennemi prétend vous tirer une
estocade devers la face, vous lui parerez du tranchant du
poignard & lui tirerez en méme temps une estocade au
cté, ou vous trouverez I’effet désiré. Toutefois il faut
étre averti que quand vous verrez la pointe de I’épée
ennemie dressée devers votre face, vous teniez votre
poignard quelque peu éloignée d’icelle, comme en lui
faisant place. Et quand il tirera vous parerez de votre
poignard & tournerez quelque peu la téte pour le retirer
de son épée. & au méme temps que vous parerez, lui
donnerez de pointe au coté qui sera découvert, & le plus
exposé au coup. Puis vous retirerez en la maniére susdite.
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Comment on repare d'elpee & poignard le
coup de taille,venant fur lavelte.

Figure 2y,

DE celte figurevoitonla manierede parer da ignakd
leconpdeaille,venantdeverslarefte, Vous v g..;ﬁ i
rezenlagarde dela premiere legon : & fi l'ennemy vict I ous
tirer vae coutellade deners la refte, vouslarencontrerez du
ttenchane de voftre ?ufgnard & rirezen meline e i Vne
(toceadedeuersfa face, anangane quelque peale pied droidt
Eﬂurlttruiﬂl‘c le pas Eth vous Faivez ces trois chofts en femn-

leduen mcfme:{mpi; vous verrez (ing auleune faulee lef-
fedt PI.'I]PEIE enla figure. Enrelle occuerence demeillcurett,
d'amontirle coup,combicn roide, en farte ‘I"‘JI’I P:n_{: la plus
grande parede {a force, cependant qu'ilelt encor en lair, Ce
gue vous ferez en 12 maniere fwivante.Cependant que l'enne-
myesleue fon -:fp:: pout dc_nner le mup,wmlu ¥ tirerez va-

ﬂrtﬂm‘udr:uvrfag:.dnm il fer3 coneraindt de revicer quel- .

que pen larefte,me:meen ferrant les vealx dons fon coup nun
feulament ferd incerrain, mais il perded 20 touce 2 Bo. ce.
Masspourobrenic celt el &, I'.n:l!; eftic hardy, & fns aulen-
nepeur d:]'cfp:: eanemie, bien fcanoir paree du poignacd,
bicn fcavoirtirer 1a Roccade dioiide B longue, & fegarder de
ne p-::-in: pﬂtrdn p!:t du Puign.\ld'. Carlilacoutellade de=
feendoitanec fa force,, vous abbareroir le poigoard dela
main, & fansdoubre veus combevoit furlarelte:lion
'-l'ml-if:.ru ducrenchane,il ny auea poim de
.ing-c:.]_f:'n-n[sdunn{*.\rcu:vuu:l.
retirerez hors de melure,
comme dellas,

Comment on repare d’épée & poignard le
coup de taille venant sur la téte

Figure 25

De cette figure voit-on la maniére de parer du poignard le
coup de taille venant devers la téte. Vous vous mettrez en
la garde de la premiére legon, & si I’ennemi vient a vous
tirer une coutelade devers la téte, vous la rencontrerez du
tranchant de votre poignard & tirerez en méme temps une
estocade devers la face, avangant quelque peu le pied
droit pour accroitre le pas. Et si vous faites ces trois
choses ensemble, ou en méme temps, vous verrez sans
aucune faute I’effet proposé en cette figure. En telle
occurrence, le meilleur est d’amortir le coup, combien
raide, en sorte qu’il perde la plus grande partie de sa force
cependant qu’il est encore en I’air. Ce que vous ferez en
la maniére suivante. Cependant que I’ennemi éléve son
épée pour donner le coup, vous lui tirerez votre estocade
au visage, dont il sera contraint de retirer quelque peu la
téte, méme en serrant les yeux, dont son coup non
seulement sera incertain, mais il perdra aussi toute sa
force. Mais pour obtenir cet effet il faut étre hardi, & sans
aucune peur de I’épée ennemie, bien savoir parer du
poignard, bien savoir tirer I’estocade droite & longue, &
se garder de ne point parer du plat du poignard. Car si la
coutellade descendait avec sa force, & vous abattrait le
poignard de la main, & sans doute vous tomberait sur la
téte la ou si vous parez du tranchant, il n’y aurait pas de
danger. Le coup donné, vous vous retirerez hors de
mesure, comme dessus.
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Commenton deibt parer vne trauetle auec
lcpoignard.

Figure 26.

M1 Fr:ndtid:ct&:ﬁgﬂ:cl:m;nitu de parer vne tra-
uﬂE:.vcnm:c deuerslaface. Vous vous menetez donc-

sesenlagarde déla Fumitrcl.ug-:-n,:uccl: poignard hauled
E::m: , & voyant venir la traneels, vons larencontrerez da
trenchant du poignard , & aceraiffant quelgue peu lepasdu
pied droidtluy ticerez wne ftoccade denersle collé, que vous
tronuerez defeauuert; & ainfi verrez fans doubie effedt dela
Rpure propolee.

Elh mE:r Pun. que ces fix figures font toutes d'voe mefme for-
tesmaisil faubt parer & fraperenvn mefmeemps. Et fivous
vousdetencs tantfuit peuentrele parer &fraper,vons ne fesez
sicn qui vaille.Ceft poarguoyil ! I{ﬁulc IJ;-“EIETI"I‘M ntexercer,
pouten acquericlapraftique: & feretiree fubire menr,apres le
coupdonnt, horsde melure, .

l{'E'ml.::lh: aduerry que ees (ixlegons fone !r: plus impor=
uantes, & plus belles,qui fe trounznt en i'l:fmlrl_r;, IHtlsillu
faultbien apprendie,pout lesbienc feftuer : Principalement
fautil tenir le poignard ferme, & voyantvenic P elpee
enmemis contre vous, lairde taille ou d'eltoe,
lerencontrerancels poignard & tivee
s ftoccade :nm:}}m: tempsde-
nerele lieu que vous trou-

| uerez delcouucrt.

Comment on doit parer une traverse avec le
poignard

Figure 26

On apprendra de cette figure la maniére de parer une
traverse, venant devers la face. Vous vous mettrez donc
en la garde de la premiére legon, avec le poignard haut &
ferme, & voyant venir la traverse, vous la rencontrerez du
tranchant du poignard, & accroissant quelque peu le pas
du pied droit, lui tirerez une estocade devers le c6té, que
vous trouverez découvert, & ainsi verrez sans doute
I’effet de la figure proposée.

Remarquez que ces six figures sont toutes d’une
méme sorte mais il faut parer & frapper en un méme
temps. Et si vous detenez tant soit peu entre le parer &
frapper, vous ne ferez rien qui vaille. C’est pourquoi il s’y
faut diligemment exercer, pour en acquerir la pratique &
se retirer subitement apres le coup donné hors de mesure.

Il faut étre averti que ces six legons sont les plus
importantes & les plus belles qui se trouvent en escrime.
Mais il les faut bien apprendre, pour les bien effectuer.
Principalement faut-il tenir le poignard ferme, & voyant
venir I’épée ennemie contre vous, soit de taille ou d’estoc,
le rencontrer avec le poignard, & tirer I’estocade en
méme temps devers le lieu que vous trouverez découvert.
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Poinéte tirce d'clpec & pnigna!cll de-
ucrs la poittrine,

Figure 27, _

E poindt principal requis en celuy, quifedeledledela

L rofelion des atmes,elt de aunir allet lerrer l'ennemy,
Fu}' donnervie leccade, & fe tetiter promplementen
arde, hursde melure, Q¢ pour ce faire,il fule auoiree-
g1miﬁ£:.=nr:c du contraite dﬁgnrgts. & (caupir promprement
titer la fboccade deners le licun qu'unlmuurdrh‘ml.uﬂl. Etle
voyancquelgue pew defcosuer enla poiftine, il le faule aller
ferrer peu i pl:u,:utcl‘:l'P:: balle,tenancla Fuinﬂ_:c devers la
difte poidtrine de 'enncrmy : & tenant le poignard deucrs la

Pointe tirée d’épée & poignard devers la
poitrine

Figure 27

Le point principal requis en celui qui se delecte de la
profession des armes, est de savoir aller serrer I’ennemi,
lui donner une estocade & se retirer promptement en
garde, hors de mesure. Or pour ce faire, il faut avoir
connaissance du contraire des gardes, & savoir
promptement tirer I’estocade devers le lieu que I’on
trouve découvert. Et le voyant quelque peu découvert en
la poitrine, il le faut aller serrer peu a peu, avec I’épée

%m!: delon cfpee,venucnme fure , ¥ous trereg premtic remee
]

Felpce puis le corps, 8 enapresle pied, on vousversez l'eff-2k basse, tenlant la pointe deverT ladite poitrine Qell’enneml
rapoleen c,:'ﬂv;ﬂrgur:.l:m: auangant premiceeinent lebras de & tenant le p0|_gnard de"‘*f? a garde,(,je,son epee, venu en

F:fptcﬁ puisle curps, vous Narcaindrez en |a poiérine deude mesure, vous tirerez premleremer’lt I’épée pwslle corps, &

. quillenappercebura Maisan coneraiie,li vous auanciez pre- en apres le pied, ou vous verrez Ieffet propose en cette

| DMErgInEnt rcurrs,,.'.‘ﬂil::r::z apres laftoccade, vous ne ftl_iﬂ ) flg_ure. Car avan(}ant, premierement le b_ras_ de I’épée & i

: rien , pouirce que leanemy I,{n:.l11|-|;|1,;lsu1.||[ , mie Fauldroic de puis le corps, vous | _attelndrez en la ponrlne deva_nt qu’il
!n_n::,& d-:-;:fpun dre enmielfing 1em pE. Cll DS T fericz fang s’en appercoive. Mais au contraire, si vous avanciez
danper.Puis aulli coft que vous asrez donng laftoccade,vous premierement le corps, & tiriez apres I’estocade, vous ne

vous recirerez hors de melire, vous renant en garde , avecles feriez rien, pour ce que I’ennemi s’en apercevant ne
| armes pr:l’tcs[Fuur pater & fraper. Pource que Tfﬂﬂﬂ:"]’ faudrait de parer & de répondre en méme temps, ou vous
+de femanthlelle, feierera fur vous pourferenenges de poin- ne seriez sans danger. Puis aussitot que vous aurez donné
| ke & de aille, lequel vous paretez, & fraperez en melme I’estocade, vous vous retirerez hors de mesure, vous

. | temps, comine vous auez efic enleigné e5 fix Rigores prece- tenant en garde, avec les armes prétes pour parer &

i i demues. hais la principale ’"‘i‘,_T“““ de “{.r:"rﬁi“": ':.:'“' . frapper. Pour ce que I’ennemi se sentant blessé se jettera

| filkeen ce quiapres auoir denni le coup, an fe lache rerirer sur vous pour se revenger de pointe & de taille, lequel
hors de melure Et pour ce faice [enrement,il Faulr, commigila &f 3o t '

| ehé dict delfus, reticer i;,tmimmm la tefte, laquelle fesa vous parerez & frapperez en méme temps, comme vous
cnluiuic du corps & delaambe, Caclivous commencezla avez été enseigné es six figures précédentes. Et pour se

recraifle faire stirement, il faut, comme il a été dit dessus, retirer
premiérement la téte, laquelle sera suivie du corps & de la
jambe. Car si vous commencez la
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retrailte parla iambe,vousferez en danger, ou de tomber, o
d'eflre anaindk de I'ennemy en la cclle quidemeure 2«
vancée. Ecvoycilachofe principaleque .
vousaurez dbienap-
prendre.
£ &
*.

retraite par la jambe, vous serez en danger, ou de tomber,
ou d’étre atteint de I’ennemi en la téte qui demeure
avancee. Et voici la chose principale que vous aurez a
bien apprendre.
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i Commenton tirela floccade, cependant
! quel'ennemy e mouue.

Figure 18,

ﬂcﬂgnoilﬁhtr dure mps &de lamefire, & de fen feruie
rompremenn,eltla chole principale.qui eft requile en
r'\efcnm:.Ctﬂ: Paurqun}'j'm: PDIII:'I.]':II EOCOT YRS fgihﬂ
quelque peu plusen parsieuliee. Ayane doncques Velpee en
main pour rencontrer Peanemy, vous icez ferrane auge I*oeil
wif &les armes di!l'i:ufctnu pater, B anfiaper.Etregardez il
vouldraeftrele premier au ﬁ':p:f,mi non. Et voyic quil veale
elkrele Ptz«mi:r:dannr:lu du temps quiil l:'irc:ﬁg ¥Ous TEnane
faela F:r:ﬂ:.tirr'.r. luy luﬁhuih: Mtoccadeen mfmcg:mph
comme il a efté dictdeilus Mais li vous vous apperechuez qu'
ayancpeur de vous,l fetien en garde & vous attend , vous'i-
rez [etrer pewd peudeverslaparn que vous verrez delcouners
te: 8¢ eftant arnuéen mefore , avanganc le poignard deversla
gardede fonefpee,Juy tirerez premierementla poinéke, puis
le corps & en 2pres e picd,tenant tovliours le poignard 2uan-
cé,afin que i lennemy tiroiren cemelire temps, vous le puif-
fiez pater, en foree que vous ne vous renconiriez & blclliez
tousdevs.Lecoup donneilfe fault retiter hots de mefure,en
lamaniere lufdifte. Erdauleane qu'il frule, que quand vous
I'allez fereer,il face|"Vine de cestrcis chofesafeauoirquiiltice,
on u.'Llfrtir.'nnrﬁ:rrntpnurp:.:rr.uuqu'ilﬁmtuucvtiﬂ'\rn
oulaulie colté,pour fe retiter hots de melure : Yoo vous e5-
reeres, Uil nresou Cil feviene ferme , felon Pordredonnéen
m-:gnn Pt:&nt:.M:i;l'ﬁ {e meur, (e retirant de g2 oa de 13, on
en yuclcongue maniers qu'il vouldsa .E‘ﬂ'l.li luy irerez 1_';:
Toi

Comment on tire I’etocade, cependant que
I’ennemi se mouve

Figure 28

La connaissance du temps & de la mesure, & de s’en
servir promptement, est la chose principale qui est requise
en I’escrime. C’est pourquoi j’en parlerais encore une
fois, & quelque peu plus en particulier. Ayant donc I’épée
en main pour rencontrer I’ennemi, vous I’irez serrant avec
I’ceil vif, & les armes disposées au parer, & au frapper. Et
regardez s’il voudra étre le premier au frapper ou non. Et
voyant qu’il veut étre le premier, donnez lui du temps
qu’il tire, & vous tenant sur la parade, tirez lui aussi votre
estocade en méme temps, comme il a été dit dessus. Mais
si vous vous appercevez qu’ayant peur de vous, il se tient
en garde & vous attend, vous I’irez serrer peu a péu
devers la part que vous verrez découverte, & étant arrivé
en mesure, avangant le poignard devers la garde de son
épée, lui tirerez premiérement la pointe, puis le corps &
en apres le pied, tenant toujours le poignard avancé, afin
que si I’ennemi tirait en méme temps, vous le puissiez
parer, en sorte que vous ne vous rencontriez & blessiez
tous deux. Le coup donné il se faut retirer hors de mesure,
en la maniére susdite. Et d’autant qu’il faut, que quand
vous I’allez serrer, il fasse I’'une de ces trois choses, a
savoir qu’il tire, ou qu’il se tienne ferme pour parer, ou
qu’il se mouve vers I’'un ou I"autre coté, pour se retirer
hors de mesure, vous vous comporterez, s’il tire, ou s’il se
tient ferme, selon I’ordre donné en la lecon présente. Mais
s’il se meut, se retirant de ¢a ou de I3, ou en quelconque
maniére qu’il voudra, vous lui tirerez une
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roide & [ubite Noccade, cependant qu'il a le pied encorsa
. bransle. Car durantce fien mouuement il ne vous
fiaper au mefmetemps,que vousluyticezla
flaceade. Puis vous vous retites '
reshors de mefure,d1ac-
couftumée.

raide & subite estocade, cependant qu’il a le pied encore
au branle. Car durant ce sien mouvement, il ne vous peut
frapper au méme temps que vous lui tirez I’estocade. Puis
vous vous retirerez hors de mesure, a I’accoutumée.

69



Poindte tirdc pardeflusle .pnign:«lrd.
Figure 13,

Pﬁur domnner vae floccade d celuy quitient le paignard ab-
baille, ] le fanle,comme s vaiten la figaie prefente, aller
ferrer ducollédupoignard : & efant amminé en mefire, titez
premieremét lelpee, puisle corpslenant guelque peulencud
delsmain,comme vous vayez enla fignre: & voustiouuercz
aufli Veffc &t d'icelle, Pais retivez vous hors de mefureenla

! m.‘Lnirrcdl:ﬁ::iFlt en lafigtire 27

Leprineipaleit,qu'on fofr exercéd river premierement le-
fpee,de puis ¢ corps, & lerevireshors de mtl’ur:mlarnm"r.t
tuidicte:ltem qu'on (ache fercer Pennemyanee temps, & arri-
ué et inelire Juy tirecla Roccade denenleliendel: Dl-ll-lﬂt_dt
laguelle bien dificilementil fe pourrd garder. EcnecelMaire-
ment fauldrd il qu'il fe defcouure ¢n quelque lieu, ne fe pou-
want cosune par tour de fon clpee & poignard. Vous Lirez
duncques fecrant enla maniere fufdicke.

Dcsgard:s:n g:m:r:l.

L v aplaficon fortes des rdnd,:l'quﬂhmnﬁpruhl'c i
Ivc};l ul:i: toutes les manieres de senie Pefpee font reputees
commegardes, ainfiqu'ila eftédictde us. Exvoutes les

| gardes font beanesa cluy quj feait cognoiftrels
! ::mgsﬂ-:!amcfurc.ﬂummc_auiﬁ enlaguer-
l re,eeluy quifcait condaire fuglqri\_t-!
' auce artifice, romperafacile
| ment fon ennemy.
I

Pointe tirée par dessus le poignard

Figure 29

Pour donner une estocade a celui qui tient le poignard
abaissé, il le faut, comme on le voit en la figure présente,
aller serrer du c6té du poignard, & étant arrivé en mesure,
tirez premiérement I’épée, puis le corps levant quelque
peu le nceud de la main, comme vous le voyez en la
figure, & vous trouverez aussi I’effet d’icelle. Puis retirez
vous hors de mesure en la maniére décrite en la figure 27.

Le principal est qu’on soit exerceé a tirer
premiérement I’épée, & puis le corps, & se retirer hors de
mesure en la maniére susdite. Item qu’on sache serrer
I’ennemi avec temps, & arrivé en mesure, lui tirer
I’estocade devers le lieu ouvert, de laquelle bien
difficilement il se pourra garder. Et nécessairement faudra
qu’il se découvre en quelque lieu, ne se pouvant couvrir
partout de son épée & poignard. Vous I’irez donc serrant
en la maniére susdite.

Des gardes en général

Il'y a plusieurs sortes des gardes desquelles on se peut
servir, vu que toutes les maniéres de tenir I’épée sont
réputées comme garde, ainsi qu’il a été dit dessus. Et
toutes les gardes sont bonnes a celui qui sait connaitre le
temps & la mesure. Comme aussi en la guerre, celui qui
sait conduire les gardes avec artifice, trompera facilement
son ennemi.
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Gardéartificicule auce defcouuerture du
coltegauche.

Figure j3o0.
LEsg-rdrnr:iﬁ:i:n!'u font quali infinies; ToutesFois ie

n'en metieray en ee Frtl‘l’l'itr liure que rrols rE'I.'lltl'I.'Ithl;f
fuffifantes pour donner lumicre &inftrudtion auxbons coren-
deors.d'en faire touraulrant des pardes qu'ils vouldronr,

La premiere &vraye maniere,de letenicen gardeartificicu-
fe, et de defcouurir quelque partie ducorps, en fone gie
toutes les aulires demenrent couveries, que T'en nemy ne

wiffe dannet coup, finonenvaleol lieu,commeonvoitenla
n:.l_a-rl:ﬁ:mc. en laguelle vous voyez tour lecoflé E“;“:hﬂ
defeovuen.Duquel routesfois lennemy ne fz peulcapprocher
Gnsdanger, Caryvoulant tirer eud'clocou deraille, vous
Fnr:rtl&lcFr:P:tfn enmelme e mps, ceoillane avec lepied
quiaccempaigne l'clpee,copendant quevons parez. La fboc-
cadetirée vousvousrerirerez fubuementhors de mefare enla

maniere deflus dife.

Ces gardes anificieules font ponrles smarcurs de are, qui
ant_fnﬂnnjﬁanctdt1 remps, & de la mreefare, & ne fonr negli-
gentsa 'yexercer.Etde fait.on len peultlr ien plufizursdi-
ueries occurrences. Ex principalementen fa prefente, on peale
fcr::rl'cnn-cmj,auqur[cI‘Erap ml:hll:clrmr[’un.-r-ﬁc:lu:“t“n_
dane,on le peult fraper au liro defeonuere Ouluy rane, voug
pountz faire ht.\utnupdu cheles,camere pareri frapsren
me{me pemps;ou pare & Fuirg vne ﬁim-.-.'uuvntpﬂﬁ &, ol
ront ce que vous pourriez fireen queletique zultce parde en
]lﬂurﬂ:musﬁ::l::n::ti.ﬁtll I'ennen ¥ {e tenant engarde,
tiroit defordennéement, vousavez lemoyen depaier 3 fra-
peren melme remps, & de fire lareeraidte frure. Cefte parde

IrnmPg

Garde artificieuse avec découverture du
coté gauche

Figure 30

Les gardes artificieuses sont quasi infinies. Toutefois je
n’en mettrais en ce premier livre que trois seulement,
suffisantes pour donner lumiére & instruction aux bons
entendeurs, d’en faire tout autant des gardes qu’ils
voudront.

La premiere & vraie maniére de se tenir en
garde artificieuse, est de découvrir quelque partie du
corps, en sorte que toutes les autres demeurent couvertes,
& que I’ennemi ne puisse donner coup, sinon en un seul
lieu, comme on voit en la figure présente, en laquelle
vous voyez tout le c6té gauche découvert. Duquel
toutefois I’ennemi ne se peut approcher sans danger. Car
y voulant tirer ou d’estoc ou de taille, vous parerez & le
frapperez en méme temps, croissant avec le pied qui
accompagne I’épée, cependant que vous parez.
L’estocade tirée, vous vous retirerez subitement hors de
mesure, en la maniére dessus dite.

Ces gardes artificieuse sont pour les amateurs
de I’art, qui ont connaissance du temps & de la mesure, &
ne sont négligents & s’y exercer. Et de fait on s’en peut
servir en plusieurs diverses occurrences. Et
principalement en la présente, on peut serrer I’ennemi,
auquel étant approché en mesure, & lui attendant, on le
peut frapper au lieu découvert. Ou lui tirant, vous pouvez
faire beaucoup de choses, comme parer & frapper en
méme temps, ou parer & faire une feinte, ou une passade,
ou tout ce que vous pourriez faire en quelconque autre
garde, en laquelle vous seriez exercé. Et si I’ennemi se
tenant en garde, tirait desordonnéement , vous avez le
moyen de parer & frapper en méme temps, & de faire la
retraite sre. Cette garde
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' nnn{pe'rmtu'i ntéafois rant cealx qui leavent bien foméraux
armes,que lesignorants.Cat vousvoyants ainfi defcouuert,ils
fonteftard'y donner |y coup.Mais vous parant facile-
ment, & I'ml:-;m enlamanicee fulfdicte, ils (2
guucntau Jangﬂ fans I‘:n.
appercebuoir.
4K

*'

trompe toutefois tant ceux qui savent bien jouer aux
armes que les ignorants. Car vous voyant ainsi découvert,
ils font état d’y donner le coup. Mais vous parant
facilement & frappant en la maniére susdite, ils se
trouvent au danger sans s’en apercevoir.
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‘Gardeartificicule en defcouurantle
: . collé dexre,

Figure j3r

C:I'De efvnaultre Ean:'le artificieule, comme vous VOYEE,
en]aquelle tout le coflé droidteft defconnert,auec la cous
uertuee de tontlerefte du corps,en fore quet .nemy nevous
eulttoucher Jfinen en 1’:fp;.u1{ dextre qui elt deflcouuerne,
K‘I.u': vous e poousz parer,cbme vous voulez de voltre poig-
nard & le poudecz IEJEH:r ou iPi:d ferme, oubien enatian-
gant lepied,comme bon vous {emblera,
En cefte gudc VOUi pouncs faire pluﬁlﬂ.lﬂ frintes, ioink
qu"clle et ﬁ.ngulirn: peur ceulz qui fentdefiteux de Fupe:, .4

i nontla patience de tirer auec rcrnP:&mfﬁ:rc. Car voyants

lennemy defcounerr, ils luy coucrent fus , fans conlidererce
wil F:l.'llt faire, &< par ainfi f:ngagmt fouuentesfois. Elles
ontauili bonnes pout{“en feruir contre ceulx qui font affez

| hbnsmaiftres: car vous ¥ poudcz miculx veoirvoftee fir: &

(il faitvne frinte,v ous le pounczmiculz parer,qu'eiten voe

| Eal:dee[hn:iﬂf, Voireles Fuinﬂu refoliles l"y parent Plu:fl-

cilement,en recirantle corps , & le tournancau parer, le-
lon que feront les poindies on baltiucs
gujongues. .

i

Garde artificieuse en découvrant le coté
dextre

Figure 31

Cette est une autre garde artificieuse, comme vous voyez,
en laquelle tout le c6té droit est découvert, avec la
couverture de tout le reste du corps, en sorte que I’ennemi
ne vous peut toucher, sinon en I’épaule dextre qui est
découverte. Mais vous le pouvez parer comme vous
voulez de votre poignard & le pouvez frapper ou a pied
ferme, ou bien en avancant le pied, comme bon vous
semblera.

En cette garde vous pouvez faire plusieurs
feintes, joint qu’elle est singuliére pour ceux qui sont
désireux de frapper, & n’ont la patience de tirer avec
temps & mesure. Car voyant I’ennemi découvert, ils lui
courent sus, sans considérer ce qu’il peut faire, & par
ainsi s’engagent souventefois. Elles sont aussi bonnes
pour s’en servir contre ceux qui sont assez bons maitres,
car vous y pouvez mieux voir votre fait. & s’il fait une
feinte, vous le pouvez mieux parer, qu’étant en une garde
étroite. Voire les pointes résolues s’y parent plus
facilement, en retirant le corps, & le tournant au parer,
selon que seront les pointes ou hatives ou longues.
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Garde arcificieule endelcounrant la
poiétrine.

Fisut: j

Oycivee garde , enlaquellels poiltrineelt defiovuerte,
wmaisquel'énemy ne vous pullc fraperne ducoltédele-
fpee,neda coltédu poignard. Cars ous voulzm fraper,duire:i
versla puidtiine deleou. ere: & crpe ndant qu'll ire , Yuus P
retez & le fra perczen melme e mpsou devers l'tfp:lult duei=
&eyovenlafice,quifonc les paties plus proches.Vous pug-
urzaullien cefte E::dr, faire pluﬁ eurs fentes p:ll‘.-:d u pied,

& faire wour ce quauer apprisesaulres gardes. Elleeitborne -

pour {*en feruir contre ceulz qu i tire ot relolement, & ne lont
pointde feinte Maisilv'en faulev ferconrre ceulx, qui Cennds
denraare i & ilamefure, & lcanentbien tirer wne peintle
tefoliie anecvne feinte scar contre cels il fauly micolz qu'onle
teneerré aur armes, 8¢ cercher de couurir de 'H'IE‘
efpec,cellede l'ennemy hors de mefure,ou
vous pouves fraper & patee felon
quel"occafionfeprefen-

te fans danger,

Garde artificieuse en découvrant la poitrine
Figure 32

Voici une garde, en laquelle la poitrine est découverte,
mais que I’ennemi ne vous puisse frapper ni du coté de
I’épée, ni du coté du poignard. Car vous voulant frapper,
il tirera vers la poitrine découverte ; & cependant qu’il
tire, vous parerez & le frapperez en méme temps, ou
devers I’épaule droite, ou en la face, qui sont les parties
les plus proches. Vous pouvez aussi en cette garde, faire
plusieurs gardes passant du pied, & faire tout ce que vous
avez appris es autres gardes. Elle est bonne pour s’en
servir contre ceux qui tirent résolument, & ne font point
de feinte. Mais il n’en faut user contre ceux qui
s’entendent au temps & a la mesure, & savent bien tirer
une pointe résolue avec une feinte, car contre cela il vaut
mieux qu’on se tienne serré aux armes, & chercher de
couvrir de votre épée, celle de I’ennemi hors de mesure,
ou vous pouvez frapper & parer selon que I’occasion se
présente sans danger.
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| Feinte d'efpec & depoignard pour fraperpay
deflus le poignard,

Figure z1.

Omme la cogneillance da temps & dela mefure eftle

P:in:ip:l fondermentde leferime , ainfi el 11 cavation &
la fetrte 'ornemencd'se i1z La cavation confiferaure au raus
duneud dela main:la feinte, en mositrer ou faire femblane de
fure voe chole, & en Faire voauliee, Etncle pﬂﬂl: fairevne
feinne fans cauarion. .

O caue 'on pultﬁ'uh ou par drm:lubl'lrig:mimru de
I'elpee, on dela poindte du poignard , ou par dedans oupar
dehors.

leme rcm:u.iﬂrl‘ de lafeine fansy :Erl:tndtth cauaion,
Lafcineeft vne fraude monelle,8 quahi iereparable,melmes
:.:u:F:I'uqm:;iﬂ”it:i&plﬂﬁlﬂmsdﬂ:ﬁ: cience:8ca eralx
:‘um'c'n on:cngn-ﬂ-ifﬁnte,dnmut inenirable. Eefefairenla
maniere luluance-Pour donner voe toccade p::dtﬂ‘u:l: ol
grard,enlapoiftrine onenlaface del"ennemy.ille faur l'fr:t:
m.:.;]'a_-l'p“t:ﬂ": foubsle peignard , tenant voltee paignard
deverslagarde de {on :rpu'.& ¥ous trounant en melure, tire-
rervne floceade refoliie, & vous setiterez incontinene 5 vous
I I'acnsinder,iln’y 3 aultre choled faee: mais il pare, vous re-
tournerez 3le fecrer, & eftant en melare, :E;ﬂrl aindte ios
rallonzeele pas,vonstenant ferme du corps auecle poignard
abbaille.Ercependant que Fennemylaveuls parer sbbaifane
|13 pnj;nm.l,v onscslencrez la pointle de vollie cfpcc.:nmm‘_-
raetle neud de la main, & aceroniTang le par, Ie I-rlpﬂﬂ'.{'l'lll
paictiing ouan 1-'|I":-3{ Linsaulcundangerfingeftre :Fpnm,
coovme vous vy 2 en la hgore. Laquelle , afin qﬂ'tli e 2itfon
effcdt, reqiertvne prande dexterite A viltelle, 2fin qu'enne
mg.nwﬂi:'ll- cile va vetulie oufeinie 1 Et I'-c-y-rz aduerty qu'en
voulant

Feinte d’épée & de poignard pour frapper
par dessus le poignard

Figure 33

Comme la connaissance du temps & de la mesure est le
principal fondement de I’escrime, ainsi est la cavation &
la feinte I’ornement d’icelle. La cavation consiste toute au
tour du nceud de la main ; la feinte, en montrer ou faire
semblant de faire une chose, & en faire une autre. Et ne se
peut faire une feinte sans cavation.

Or cave-t-on par dessus, ou par dessous les
garnitures de I’épée, ou de la pointe du poignard, ou par
dedans ou par dehors.

Je ne peux traiter de la feinte sans y comprendre
la cavation. La feinte est une fraude mortelle, & quasi
irreparable, méme aux personnes vaillantes & professeurs
de cette science, & a ceux qui n’en ont connaissance, du
tout inévitable. Et se fait en la maniére suivante : Pour
donner une estocade par dessus le poignard, en la poitrine
ou en la face de I’ennemi, il le faut serrer avec I’épée sous
le poignard, tenant votre poignard devers la garde de son
épée. & vous trouvant en mesure, tirerez une estocade
résolue, & vous retirerez incontinent. Si vous I’atteignez,
il n’y a autre chose a faire, mais s’il pare, vous
retournerez a le serrer, & entrant en mesure, tirez la
pointe sans allonger le pas, vous tenant ferme du corps
avec le poignard abaissé. Et cependant que I’ennemi la
veut parer abaissant le poignard, vous éléverez la pointe
de votre épée en tournant le nceud de la main, &
accroissant le pas, le frapperez en la poitrine ou au visage
sans aucun danger sans étre appergu, comme vous voyez
en la figure. Laquelle, afin qu’elle aie son effet, requiers
une grande dextérité & vitesse, afin qu’on ne connaisse si
elle va résolue ou feinte. Et soyez averti qu’en
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“voulft merrela poindte devoltre efpee par defMusle poignard
del'ennemy, vousy illicz auecla mufu,m ram:ff:: tas
wer & le fraperle face en mefme temps. Enaprestenirezvous

horsdemelure commeilaefté dickdelus, vous aeurant de
I'elpbe ennemie. )

Feinte d'c [pee & poignard pour fraper
enlapoittrine ,

Figure 34.

Ceﬂ rfriﬂtin'ftﬂ en ﬁﬂ:i. diﬂ!’ctemt dela precedente, finon
que cellela frape par dellus le poipnaed , & celle oy par
delloubs. fefe fait PE' rrr:rl'm:: rei 'ln-i| uE lz fuidide, H’um]: ul:n-
dez icy l'elpec haulte, & ayant ftgtl'! Fennemy lay titerez voe
poinde par dgl'l'uilg:uignud s esleuant le brasquelyue pea
Elu:qm-ln poinéte de l'elpee; Liquelle maniere de teaper eft
ieefcorcherle poignard 8'il ne pate;il o'y auraaulice chole

i Faire. Mais 1l pare,vous luy prefenterez lapoinéte comn.c au
parauaat.vous cenant fuc ]~ pas,8 4 pied ferme : & cependant
'l veule parer, Yous, chieminant de llpﬂi’-ﬁlﬂt devolt:ee=
pee foubs |2 garnirure du poignard, reurnantle neud de la
main, & accronlTant le pas, le fraperez cala poidtane, devant

quil s'en puifleappercebuoic. Enapres vous vous
setitetez hors de mefure, vous afMeurant
del'elpee ennemiecomme

dellus.

voulant mettre la pointe de votre epée par dessus le
poignard de I’ennemi, vous y alliez avec la cavation, en
sorte que le caver & le frapper se fasse en méme temps.
En apres retirez vous hors de mesure comme il a été dit
dessus, vous assurant de I’épée ennemie.

Feinte d’épée & poignard pour frapper en la
poitrine

Figure 34

Cette feinte n’est en rien différente de la précédente,
sinon que celle-1a frappe par dessus le poignard, & celle-
ci par dessous, & se fait par les mémes regles que la
susdite. Vous tiendrez ici I’épée haute, & ayant serré
I’ennemi, lui tirerez une pointe par dessus le poignard,
élevant le bras quelque peu plus que la pointe de I’épée,
laquelle maniére de frapper est dite écorcher le poignard.
Sil ne pare, il n’y aura autre chose a faire. Mais s’il pare,
vous lui présenterez la pointe comme auparavant vous
tenant sur le pas & a pied ferme ; & cependant qu’il veut
parer, vous, cheminant de la pointe de votre épée sous la
garniture du poignard, tournant le nceud de la main &
accroissant le pas, le frapperez en la poitrine, devant qu’il
puisse s’en apercevoir. En apres vous vous retirerez hors
de mesure, vous assurant de I’épée ennemie comme
dessus.
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Beinte d'cl}uea & poignard pour fraﬁrau Vie
fageencauenc'clpee par deflus la peoin-
&edupoignard.

Figure 35,

IJ Qurdonner vne ftoccade au vifige de voltre ennemy, ji
vous fault vler dela feinte fuivante, laquelle comme plas
difficile, & :uﬂi{plut belle. 1lfauledoncques ferses l'ennemy
du cofte de Felpee, luyrenant la poinéte deuersle vilage,au
colte droid:8c attendez il veult fraper,ou il 2 veulg enic en
grde pour parer.  Et (il fe tienten garde, feigneg de luy
vouloir donnervne poinéteau vifage,laquelle I‘JFrmIcP;rcr,
vous,tournantle neud de lareain, & lapeinéte de ]'gI}“IP“
delluslapoin@edu poignard de 'ennemy Lle ﬁ'IPH{'z
deuant quil s'en appercoibue , s'eftang
du rourdefcouuert partour. Apres
lecoupdonné vous vous
IELUCIcT comme

deflus.

Feinte d’épée & poignard pour frapper au
visage en cavant I’épée par dessus la pointe
du poignard

Figure 35

Pour donner une estocade au visage de votre ennemi, il
vous faut user de la feinte suivante, laquelle comme plus
difficile & aussi plus belle. Il faut donc serrer I’ennemi du
coté de I’épée, lui tenant la pointe devers le visage, au
coté droit ; & attendez s’il veut frapper, ou s’il se veut
tenir en garde pour parer. Et s’il se tient en garde, feignez
de lui vouloir donner une pointe au visage, laquelle s’il
veut parer, vous, tournant le nceud de la main, & la pointe
de I’épée par dessus la pointe du poignard de I’ennemi, le
frapperez devant qu’il s’en appercoive, s’étant du tour
découvert partout. Aprés le coup donné vous vous
retirerez comme dessus.
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Comment on ]Parc laftoccade Iongcmcc '
+ lefpeeen feretirant,

Figure z6.

EparereftrantneceMaireen cefteprofeffion , quejel'cfi-
me eftre la chofe plusimportante enicelle. Te vousmon.
. fereray doncques trous manieres de vous reparer des Roccades
lengues. Vousvoustiendrezen gardeauecveltreeipecen la
mamiece deffusdille, le corps auancé, & |1 poiftrine quelque
peudelcouuerte,en melure,onhorsd'icelle 1§ Maisnon au de-
dansdelamefure Exfieftanten melure vous voyezla ftocea-
, de vouseltre tirke: vousretitanten arriere, parerez auec lefpee
| comme vousvoyez e lafigure,& en qiefme temps ( car vous
, tetirant vons vous fauuez dela poindtz del'efpee ennemie,en
forte qu'elle ne vous peultattaindre ) quabbaiffant lecorps il
femet endefordre, & difficilement pe ;II: parervous auancerez
le pas,& le fraperez commeil aefté dit defMus: aduer-
£y qu'cn parant,eu Yous retirant, v ous vous
tenicz ferme furles

-

Comment on pare I’estocade longue avec
I’épée en se retirant

Figure 36

Le parer est tant nécessaire en cette profession, que
j’estime étre la chose la plus importante en icelle. Je vous
montrerais donc trois maniéeres de vous reparer des
estocades longues. VVous vous tiendrez en garde avec
votre épée en la maniére dessus dite, le corps avancé, & la
poitrine quelque peu découverte, en mesure ou hors
d’icelle, mais non au dedans de la mesure. Et si étant en
mesure vous voyez I’estocade vous étre tirée, vous
retirant en arriére, parerez avec I’épée comme vous voyez
en la figure, & en méme temps (car vous retirant vous
vous sauvez de la pointe de I’épée ennemie, en sorte
qu’elle ne puisse vous atteindre) qu’abaissant le corps il
se met en désordre & difficilement peut parer vous
avancerez le pas & le frapperez comme il a été dit

dessus ; averti qu’en parant, ou vous retirant, vous vous
teniez ferme sur les pieds.
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Commenton pare du Poignard en
' e retirant.

!

Figure 7.

Ous vous dendrez en la mefme garde que deffus, le
corpsauancé auee arufice, tenant le poignard deuers la
gud:d: I':irtecnn:mit;kcﬂ:m en melure, & voyant quil
voustire la poindte, vous parerez du poignard, & en mefme
tempsrctirerez le corps,en retirant, le pied qui eftoit auancé,
Sctiendrez I'elpee prefte pour fraper, comme vousvoyezen
La fgurc:cacvous tenant (En fur les pieds,&au ecl'elpeelibre,
vous pouucz faire Eluﬁzuu choles, devant qu'il re-
tourneen garde ,veuque tirantanlong, &
abbaillantle corps, il vous don=
nerd affez de tempr.

Comment on pare du poignard en se
retirant

Figure 37

Vous vous tiendrez en la méme garde que dessus, le corps
avancé avec artifice, tenant le poignard devers la garde de
I’épée ennemie, & étant en mesure, & voyant qu’il vous
tire la pointe, vous parerez du poignard, & en méme
temps retirerez le corps, en retirant le pied qui était
avance, & tiendrez I’épée preéte pour frapper, comme vous
voyez en la figure ; car vous tenant fort sur les pieds, &
avec I’épée libre, vous pourrez faire plusieurs choses,
devant qu’il retourne en garde, vu que tirant au long, &
abaissant le corps, il vous donnera assez de temps.
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Painite au’viﬁgc en parant nu::cl'cl'l}c:,

Figure jo.

EN celbe Agureelt monftite vne poindted pied ferme, forr,
viile & helle pouceenlx quils fcaurencmetiie en oeuore,
F.A [-':r'c:n{tini:-l.: e fe Faitenlamanicre Mjuaneefy l'tnnfm}r
v ousveuloittiter vne embroccade deueis laface,.ou bienvne
Puin:rfl: deoidte,vous parerez de voltie efpee & donncrex en
cuelme tempsla poindte deuersta fice, laquelle il ne poiia
parer de I'unlj'-::-ignatd.pmr:?:quz vous tirez en mefme temps
w'al rire Ex (il voulois parer defon peignaid, il ne iedker fue
?ﬁntl']':r.' deforee quitd demeurera arraindt au vifage.
| Celelegen n'endeigne anlire chele gue de donner le coup
anvilage& veusle vouliez fraper rnq|a peifring , ilauppis
moyen de pareraneclon poignasd Eepourdenner le covpa-
| weearifice el quelebenmasttre en foic aneline coompd 1l fe
" Fault defcouuoic ancoite (tnellie, & venicle puiguurd ail;l.u:fﬁ;
donmantaccalion 4 ennemy de tirer dewers fa face, oo par
e nsle poigrard e petfuadent que vouws pacese g anee le poi=
gnard:Bvous parerez en melinevemps auec le foje de vollee
cf?:{,[k aila nce:r?:]tFlrd :lmiﬂ:jr:r:_uﬁ Ia em Ge de volle
clpecdeverslafaceouvons le woverez conpeh b de fonel
peeyellemene rin'llnr{p ourrane parer ne fraperromme
1 YOus \-'U}'i.'z £n |= lt_:jll.f. ﬂpl:! ]5 fU'IIE' lj'\.i‘l'lns.'.'
yvous youssenrerez hors de mefure, com-
el efid didk e,

Pointe au visage en parant avec I’épée

Figure 39

En cette figure est montrée une pointe a pied ferme, fort
utile & belle pour ceux qui la sauront mettre en ceuvre &
s’y exerceront ; & se fait en la maniére suivante : si
I’ennemi vous voulait tirer une embroccade devers la
face, ou bien une pointe droite, vous parerez de votre
épée & donnerez en méme temps la pointe devers la face,
laquelle il ne pourra parer de son poignard, pour ce que
vous tirez en méme temps qu’il tire. Et il voulait parer
de son poignard, il ne jetterait sur son épée de sorte qu’il
demeurerait atteint au visage.

Cette legon n’enseigne autre chose que de
donner le coup au visage, & si vous le vouliez frapper en
la poitrine, il aurait moyen de parer avec son poignard. Et
pour donner le coup avec artifice, tel que le bon maitre en
soit méme trompé, il se faut découvrir au c6té senestre, &
tenir le poignard abaissé donnant I’occasion a | ‘ennemi
de tirer devers la face, ou par dessus le poignard, se
persuadant que vous parerez avec le poignard, & vous
parerez en méme temps avec le fort de votre épée, &
avancerez le pied droit, tenant la pointe de votre épée
devers la face, ou vous le trouverez empéché de son épée,
tellement qu’il ne pourra ni parer ni frapper, comme vous
voyez en la figure. Apres le coup donné, vous vous
retirerez hors de mesure, comme il a été dit dessus.
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PaMdedelefpec & poignard pour wenir aux

prafes, & up':tdupmgmrdauwfagc.
Figure 4o.
L yapluficurs manicres pour venir aux prifes & Fl?l.‘rlill

poipitd.felonladineifie desoce figs, clynellesonfercou-
we. Vluhcoes wieniagnt 1ux I'll'I-rE!.qlllﬁ d s ne peuuenr muing

| fuite, itlon quelennemyeft furieusau paller. Lesauliees pal-

lentencolere n'ayants la panence de wouer de la pondte de
I'efpre. Les aultees pallzng auce atnfice pour fraper du poi-
sard.lenc metpay donequesen ee prentiet linte quivne af-
ade sguificicnle,ponr fraper fansdangerdu poignard, en furie
e 'ennemy ne vous puille offenler ne deloneljcc, nede
‘;'q.n rm.‘q:rd,l_:qutl]: efuren lamamicre fiaance: e faule
metiee eingarde , tellensent quetout lecoflé dexire demeure
d:feovuert, & quel'ennemy ayt occalion de nrer dla refolus
foitd-eftoc,oudu trenchant; & aloss vous pacercz de voltia
:I"Fn.-,& p:.!l'ﬁn: auec e plﬂl alconterez mnfcm: nt fon :'['Pza
de la vollre & metterez voltie rl'prc an brasde fun P”'S““dl
comme vous voyez en lafiguie, sfin que lenremy ne
pusile manaer ne fanelpee, ne fon woignard , &
yous IU}' pu fiez dunncrlulun:din covps de
puoignard que vous vouldrez.Ceite le-

gon et fore feure pour eeluy qun,
["f {eth caerge.

Passade de I’épée & poignard pour venir
aux prises, & frapper du poignard au visage

Figure 40

Il'y a plusieurs maniéeres pour venir aux prises & frapper
du poignard, selon la diversité des occasions esquelles on
se trouve. Plusieurs viennent aux prises quand ils ne
peuvent moins faire, selon que I’ennemi est furieux au
passer. Les autres passent en colére n’ayant la patience de
jouer de la pointe de I’épée. Les autres passent avec
artifice pour frapper du poignard. Je ne mettrais donc en
ce premier livre qu’une passade artificieuse pour frapper
sans danger du poignard, en sorte que I’ennemi ne vous
puisse offenser ni de son épée, ni de son poignard.,.
Laquelle se fait en la maniére suivante : il se faut mettre
en garde, tellement que tout le coté dextre demeure
découvert, & que I’ennemi aie occasion de tirer a la
résolue soit d’estoc, ou de tranchant. & alors vous parerez
de votre épée, & passant avec le pied affronterez
raidement son épée de la votre, & mettrez votre épée au
bras de son poignard, comme vous voyez en la figure,
afin que I’ennemi ne puisse manier ni son épée ni son
poignard, & vous lui puissiez donner autant de coups de
poignard que vous voudrez. Cette lecon est fort stre pour
celui qui s’y sera exercé.
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Poincte d'elpee & de foignard titce deuers
l':fp;ulcdrmﬂ:.

Figure 41.

C;h.}r qui fera vaillant encefte protefMon, ne fe meera ia-
masen gard e mais bienetant hors demelureconfidere=
falagardedelennemy, & lua leaer peuid peudeuerslelien
defconuerr:Bee S antamiué en |11cﬁm:,tu]rdunncl:':|¢ coup,en
lamnanicredelaf jure prefenie : enlaguelle on voit I'efpaule
dexrre defcquuezeaaducny dele (eirer du colte de Uelpee:de i
yous le VOYET [Eniren E;:.:Jc pour vous atteindre, vous tireres
la foccaderoideenla mamere fuldifte, toumnitle neud
delaman deuersle colte de I'clpee ennemie, com.-
me yous voyez.Erap s auuirdonnéle coup,
vous etpurnerez hors de melu-
- lnculﬂiﬂ:d:E
fus.

Pointe d’épée & de poignard tirée devers
I’épaule droite

Figure 41

Celui qui sera vaillant en cette profession, ne se mettra
jamais en garde, mais bien étant hors de mesure,
considérera la garde de I’ennemi, & I’ira serrer peu a peu
devers le lieu découvert

& étant arrivé en mesure, lui donnera le coup, en la
maniére de la figure présente en laquelle on voit I’épaule
dextre découverte, averti de le serrer du c6té de I’épée. &
si vous le voyez tenir en garde pour vous atteindre, vous
tirerez I’estocade en la maniére susdite, tournant le nceud
de la main devers le cbté de I’épée ennemie, comme vous
voyez. Et apres avoir donné le coup, vous retournerez
hors de mesure, comme dessus.
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Comme on palleadec le picd cntfpee
£ poipn ard.

Figute 42.

Cﬁﬂt figurenetert d'aultre chole que d'vne 1zonfe,que
icfasence premuee lmresinarses juhrt:lqu.l:'ful:u aydir)
1 MMEEETAY Cy apre e lumiere N I:::-ﬂt:l:.l lus Jml:r]:m: nt
des t'ufraﬂ-r!- lli'ﬂptl: 3 d: Pul;nlld. celtd ILE COIMIACING Qi
Fllirc auant duiutd. ne traiant encelluyo que df(gqml—g
e Fltd feeme Puuece gjue tut £ qjun fe Fan Jde Fied ferme,
{= Fhl!l sulTe Faiezen P |r1 fatdu I:u;d,l:n:u ;{II]: i f: fu_,i[ Ep
it dutemps,

Ohp ayane fadt 1a plﬂ'ld.l.‘, il fault feavoir cauvee l'¢|'i:-ﬂ,ﬁ:
aptesle fauver.comme vous voyezencolle igere en laquelle
vous voyez celuy qui el paile & cané Uefpee , en fone quil
prultdunner auloam des boccades quiil wu[:]’;nsdmﬂn,m.
renamt lefpee ennemie defon poignard, Mais fi I'ennemy ca-
Ut ﬁfjﬂ:c o 11 3 Fanle funure auzele posgnard, & ecpeadant
fraperde lelpee, Lrapresavon donngles Roccadesque vous
VU“’:::EI-\\'L?IJI YOQWSEELHEICE hﬂ'rid{ |.|'|f{|.|]'='. C*l’ Etlurq“i
fcaibien prendicle temps, & pafedn pred maigne fcai pro-
premen: caues I't:'pl: £ ill:uhcflt.': eliin ¢ anlice quiagnonie,
Tuu::c quae P:Iﬁ.r-:. encor gquiilh !|;'|E11'I n'edt poant touteifoig
hors dudunger, ceague lenneny vouldid sulfidonner fun
coup Lettour len des hommesf coscagenn , quile fenzans
bletlezenvuellene suci lewreenenche , & nens ilencagee,
en 1uII-E'i-]IIE WEELERn p|J1J-r|u1vr|'|:-.'zat:llnﬂ,\-nrmu::ii.lum{l
queg wirllie eaaiciy Plﬂil::,;mur e vouspancz la foccade,
I ygustiodueiea yousen telpiand dangee, [lvous ne [Laver

H TRUED

Comme on passe avec le pied en épée &
poignard

Figure 42

Cette figure ne sert d’autre chose que d’une montre, que
je fais en ce premier livre, mais es autres que (Dieu
aidant) je mettrais ci aprés en lumiére, je traiterais plus
amplement des passades d’épée & de poignard, c’est a
dire comment on passe avant du pied, ne traitant en celui-
ci que de ce qui se fait a pied ferme, par celui qui se sait
servir du temps.

Or ayant fait la passade, il faut savoir caver
I’épée, & aprés se sauver, comme vous VOyez en cette
figure, en laquelle vous voyez celui qui est passé, & a
cavé I’épée, en sorte qu’il peut donner autant d’estocades
qu’il veut sans danger, retenant I’épée ennemie de son
poignard. Mais si I’ennemi cavait I’épée, il la faut suivre
avec le poignard, & cependant frapper de I’épée. Et apres
avoir donné les estocades que vous voulez, vous vous
retirerez hors de mesure. Car celui qui sait bien prendre le
temps, & passer du pied, mais ne sait proprement caver
I’épée, ne peut étre estimé autre qu’ignorant, pour ce que
passant, encore qu’il frappe,il n’est point toutefois hors de
danger, vu que I’ennemi voudra aussi donner son coup. Et
trouve-t-on des hommes si courageux, qui se sentant
blessés,en veuillent avoir leur revanche, & tirent a
I’enragée, en sorte que vous pourriez en étre atteint, voire
occis. Loin que votre ennemi passant, encore que vous
pariez I’estocade si vous trouverez vous en trés grand
danger, si vous ne savez
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cauzt Pefpee, £7combartre 3 demic efpec,comme vous
voyez enlafigure, f2ne vous pouniez retis
rerycomme il fprd, Dicuaydaar, de-
monftcd e mesrultres
Lintes.

FIN

caver I’épée, & combattre a demie épée comme vous
voyez en la figure, & ne vous pouviez retirer, comme il
sera, Dieu aidant, démontré en mes autres livres.

FIN
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